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KAPITOLA 1
ORGANIZACNA STRUKTURA

Clanok 1 Usporiadatel’sky vvbor

Usporiadatel'sky vybor svetovych majstrovstiev a svetového pohara ma byt zlozeny z odbornikov
wushu menovanych Medzinarodnou federaciou wushu a Organizanym vyborom. Je zodpovedny
za vSetku cinnost’ suvisiacu so sutazou. Podla rozsahu sutaze moze kazda kontinentalna,
regionalna alebo narodna federdcia sformovat svoj vlastny usporiadatel'sky vybor alebo odbor
pozostavajuci z technickych funkcionarov, ktori budi mat’ dohl'ad nad celou organizaciou sutaze
pod vedenim Organiza¢ného vyboru.

Clanok 2 Odvolacia komisia

2.1  Odvolacia komisia bude zlozena z jedného (1) predsedu, jedného (1) podpredsedu a troch
(3), piatich (5) alebo siedmich (7) ¢lenov.

2.2 Povinnosti:

2.2.1 Akceptovat’ odvolanie timu a v€asne rozhodnut’ — ak je to mozné bez akejkol'vek zmeny
rozhodcovského vysledku.

2.2.2 Rozhodnutie Odvolacej komisie je platné len vtedy, ak zai hlasuje nadpolovi¢na vécSina jej
Clenov. V pripade nerozhodného hlasovania ma predseda Odvolacej komisie pravo
koneéného rozhodnutia. Ziadny ¢&len komisie sa nesmie z(lastnit na prejednavani a
hlasovani v zalezitosti, ktora sa tyka jeho asociacie (organizécie).

2.2.3 Rozhodnutie Odvolacej komisie bude kone¢né.

Clanok 3 Funkcionari

3.1 Stut'azni sudcovia

3.1.1 Jeden (1) hlavny rozhodca a jeden (1) alebo dvaja (2) asistenti hlavného rozhodcu;

3.1.2 Kazda porota pozostava z desiatich (10) ¢lenov, menovite, z jedného (1) veduceho rozhodcu
a po troch (3) rozhodcoch v Paneli A, v Paneli B a v Paneli C.

3.1.3 Jeden hlavny planovaci zapisovatel’.

3.1.4 Jeden hlavny registrator.

3.2  Podporny tim

3.2.1 3-5 asistenti planovacieho zapisovatela;

3.2.2  3-6 registratori;

3.2.3 1-2 hlasatelia;

3.2.4 1-2 zvukovi technici a

3.2.5 2-4 kameramani pracujuci pre Odvolaciu komisiu.



Clanok 4 Povinnosti funkcionarov

Funkciondri pracuju pod vedenim Usporiadatel’ského vyboru. Ich povinnosti st nasledovné:

4.1
411

4.1.2
413

414

415
4.2

421
4.2.2
4.3

43.1
4.3.2
4.3.3
4.3.4

435
4.4

441
4.4.2
443
444
4.4.5
4.5

451
45.2

453
4.6

Hlavny rozhodca:

Organizuje a vedie pracu poroty a dohliada na to, aby boli splnené stitazné pravidla a vSetko
bolo pripravené na sutaz.

Tlmoci pravidla a predpisy, ale nema pravo akejkol'vek tpravy.

Vymiena funkciondrov pocas sutaze, ak je to nevyhnutné, a ma pravo vzniest’ disciplinarne
konanie voc¢i funkcionarom, ktori sa dopustili niekol’kych chyb.

Upozoriiuje sut’aziacich a trénerov vyvolavajucich problémy v sutaznom sektore. Ak
neuposluchnu jeho rady, méze navrhnit’ Technickej komisii prijatie prisnych opatreni voci
nim, vratane anulovania ich vysledkov.

Kontroluje a hlasi vysledky sut'aze a sumarizuje pracu funkcionarov

Asistent hlavného rozhodcu:

Asistuje hlavnému rozhodcovi;

Jeden z asistentov zastupuje rozhodcu v jeho mene pocas absencie.

Vedici rozhodca:

Organizuje svoju porotu na $tadium a zavadzanie pravidiel.

UdeTl'uje plusové body za inovativne zlozité pohyby,

Odcitava body za opakujlce sa pohyby a za prescas alebo pod¢as prevedenia.

Navrhuje hlavnému rozhodcovi vhodné opatrenia proti rozhodcom, ktori sa dopustili
niekol’kych mylnych usudkov.

Podiel’a sa v Paneli B na hodnoteni celkového prevedenia.

Rozhodcovia:

Maju ¢o najlepsie rozhodovat’ pod vedenim veduceho rozhodcu

Hodnotit’ nezéavisle v zhode s pravidlami, a viest podrobné zdznamy.

Byt zodpovedny, ako ¢len Panela A, za hodnotenie kvality pohybov sutaziacich v celom
predpisanom postupe,

Byt zodpovedny, ako ¢len Panela B, za hodnotenie celkového prevedenia zostavy
stitaziacimi v celom predpisanom postupe,

Byt zodpovedny, ako ¢len Panela C, za hodnotenie stupna obtiaznosti prevedenia zostavy
stitaziacim v celom predpisanom postupe.

Hlavny planovaci zapisovatel’:

Vypracuje cely plan pre zaznam a rozpis, preveri vstupné formulare, bodovacie tabul'ky
obtiaznych pohybov vo voliteI'nych zostavy (taolu) a zostavi program tak, ako to predpisuje
sut'az.

Pripravi d’alSie nevyhnutné formulare a tabulky a skontroluje a potvrdi vysledky a
umiestnenia

Spracuje vysledky.

Hlavny registrator: je zodpovedny za vstupnu registraciu a spravu hlavnému rozhodcovi a
informuje hlasatela o vysledkovej zmene, ak je nejaka.

Clanok 5 Povinnosti podporného timu

5.1
5.2

5.3

Planovaci zapisovatel’ je ur¢eny hlavnym planovacim zapisovatel'om.

Registrator vedie Casové zaznamy pretekov podla Startovacieho poradia, dohliada na
vystroj atbor sutaziacich, sprevadza sutaziacich do sutazného priestoru a predklada
registracné formulare veducemu rozhodcovi.

Hlasatel’ predstavuje sutaziacich obecenstvu, vyhlasuje ich vysledky, poskytuje potrebné
informacie o pravidlach a predpisoch, o charakteristike prichadzajucej discipliny
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a 0 vSeobecnom pojme sut'’aznej zostavy (taolu).

5.4  Zvukovi technici
5.4.1 Zozbieraju pasky alebo CD pri prvej registracii pre discipliny s hudobnym doprovodom,
a ich ¢isla podla startovacieho poradia stt'aze
5.4.2 Spustia hudbu, ked’ sut'aziaci zostane stat’ v tichosti na koberci tri (3) sekundy
5.4.3 Vratia vSetky kazety a CD jednotlivym timov okamzite po sutazi, bez poskodenia, ich
zapozicania alebo skopirovania.
5.5 Kameraman pracujuci pre Odvolaciu komisiu
5.5.1 Nakruca vsetky sutazné discipliny
5.5.2 Prehrava videozdznamy na poziadanie Odvolacej komisie a Hlavnému rozhodcovy.
5.5.3 Ponechava vsetky videozaznamy hodiace sa Usporiadatel’skému vyboru.
KAPITOLA 2
VSEOBECNE PRAVIDLA SUTAZE
Clanok 6 Typy sut'aze

6.1 Sut'az je rozdelena na:

6.1.1
6.1.2
6.1.3

Individualnu stt’az;
Skupinovu stt’az;
Individuélnu/skupinovu sutaz.

6.2 Sut'az méZe byt rozdelena na:

6.2.1
6.2.2
6.2.3

Seniorsku sut’az;
Juniorsku sut’az;
Detsku sut’az.

Clanok 7 Sut’azné discipliny

7.1
7.2
7.3
7.4
7.5
7.6
7.7
7.8
7.9
7.10
7.11

7.12

Dlha past’ (changquan) (CQ)

Juzna past’ (nanquan) (NQ)

Pést’ taiji (taijiquan) (TQ)

Umenie meca (jianshu) (mec; JS)
Umenie Sable (daoshu) (Sabl'a; DS)
Umenie kopije (giangshu) (kopija; QS)
Umenie palice (gunshu) (palica; GS)
Juzna Sabl'a (nandao) (ND)

Juzna palica (nangun) (NG)

Parové cvicenia (duilian; DL), rozdelena na duilian bez zbrani; duilian so zbrafiami a duilian

kombinovany (s holymi rukami proti zbraniam).
Skupinové cvicenia (taiji; JT)



Clanok 8 Vekové kategorie v stt'azi

8.1 Seniori: nad 18 rokov
8.2 Juniori: od 12 do 18 rokov
8.3  Deti: pod 12 rokov

Clanok 9 Odvolanie sa

9.1 Rozsah odvolania

Odvolacia komisia vybavuje odvolania predlozené zcCastnenymi timami, ktory nesuhlasia
S od¢itanim zo strany veduceho rozhodcu alebo srozsudkom Panela C proti ¢lenom timu
Vv priebehu sut’aze.

9.2 Postup a poziadavky na odvolanie

Ak za¢astneny tim nesuhlasi s rozhodnutim rozhodcov proti ich ¢lenom, timovy veduci alebo tréner
musi predlozit’ odvolanie v pisomnej podobe Odvolacej komisii v priebehu 15 minit’ po ukonceni
discipliny, ktorej sa tyka, spolu s odvolacim poplatkom 100 $ (pre Slovenské sut'aze poplatok 50€).
Kazdé odvolanie je limitované len na jednu zaleZitost'.

Odvolacia komisia preskima pripad prostrednictvom videonahravky. Ak sa ukaze, ze rozsudok
poroty bol spravny, odvolaci tim sa nim bude riadit. Ak je spOsobena nejaka vytrznost ich
neposlusnostou, Odvolacia komisia mdéze na zaklade vaznosti pripadu nvrhnit’ Technickej komisii
IWUF prisne opatrenia, vratane anulovania sutaznych vysledkov. Ak sa ukaze, ze rozsudok poroty
bol zly, Odvolacia komisia navrhne Technickej komisii IWUF opatrenia, v sulade s pravidlami,
proti zlému rozhodnutiu. Odvolaci poplatok bude vrateny. Ale povodné vysledky nemoézu byt
zmenen¢ (pre Slovenské sut'aze plati, ze vysledky buda upraveng).

Clanok 10 Urcenie Startovného poradia sut’aze

Startovné poradie sut'aze pre kazdu disciplinu je uréené Zrebovanim vedenym skupinou planovacich
zapisovatelov pod dohl'adom Usporiadatel'ského vyboru ahlavného rozhodcu. Ak oboje
kvalifikacia aj finale sa konali, Startovacie poradie vo findle bude ur¢ené na zdklade vysledkov
kvalifikécii, s najniz§im skére Startujucim ako prvé a najvyS$im skoére Startujicim ako posledné.
V pripade nerozhodnych kvalifikécii, Startovacie poradie bude rozhodnuté pri Zrebovani.

Clanok 11 Registracia

Sutaziaci sa dostavia na ur¢ené miesto 40 minut pred sitazou na prvl prezentaciu a na prehliadku
vystroja a uboru. Druha prezentacia sa uskuto¢ni 20 minut a tretia 10 mintt pred zac¢iatkom sut'aze.

Clanok 12 Protokol

Pri prezentacii a oznameni kone¢ného skore by sut'aziaci mali hlavného rozhodcu pozdravit vo
forme past’ — dlan.

Clanok 13 Casomiera

Casomiera sa spusti, ked’ sut’aziaci zane svoje prevedenie zostavy zo statickej pozicie a zastavi sa,
ked’ celé prevedenie skonci v statickej pozicii.



Clanok 14 Zobrazovanie vysledkov

Vysledky sutaziacich sa zobrazuju divakom.

Clanok 15 Nedostatok

Akékol'vek nedostatky, ktoré sa objavia pri registracii alebo pocas sut’aze budu brané, Ze sutaziaci
nemoze nastupit’.

Clanok 16 Antidopingové testovanie

Antidopingovo sa testuje podl'a pravidiel IOC a podla poziadaviek IWUF.

Clanok 17 Umiestnenie

17.1

17.2

17.3

17.4

17.5
1751
175.1.1
17.5.1.2
17.5.1.3
175.1.4

17.5.1.5

17.5.1.6
17.5.1.7

17.5.2

17.5.3

Umiestnenie v individualnej sut’azi (vratane duilian)

Sut'aziaci v individualnych disciplinach sa umiestnia v zhode sich skore, sutaziaci
s najlepsim skore bude prvy, druhé najlepsie skore sa umiestni druhé a tak dalej.
Umiestnenie v individualnej v§estrannej sut’azi

Sutaziaci v individualnej vSestrannej discipline sa umiestnia v zhode s ich sithrnnym skore
alebo vsulade so S$pecifickymi metodami stanovenymi v pravidlach. Sutaziaci
S najlepsim skore sa umiestni prvy, druhy najlepsi sa umiestni druhy a tak d’ale;.
Umiestnenie v skupinovych disciplinach

Skupina s najlepsim skore bude prva, skupina s druhym najlepsim skore sa umiestni ako
druha a tak d’ale;j.
Timové umiestnenie

Timy sa umiestnia v silade s metddami stanovenymi v pravidlach sut’aze.
Nerozhodné skore
Nerozhodné skore v individudlnych disciplinach sa vyriesi nasledujicimi sposobmi:
Sttaziaci, ktory uspesne dokoncil pohyby vyssieho stupia obtiaznosti sa umiestni vyssie;
Sut’aziaci, ktory dokoncil vacsi pocet zlozitych pohybov sa umiestni vyssie;
Sut’aziaci s vys$Sim skore za zlozité pohyby sa umiestni vyssie;
Ak nerozhodnost' zostdva, sutaziaci s vysSim skoére za celkové prevedenie bude
umiestneny vyssie;
Ak nerozhodnost’ zostadva, stit'aziaci s niz§im odpoctom bodov za celkové prevedenie
bude umiestneny vyssie;
Ak nerozhodnost’ zostava, nerozhodni sut'aziaci sa podelia o miesto.
V sut'aziach s kvalifikaciou a finale, sitaziaci s lep§imi vysledkami v kvalifikacii bude
umiestneny vysSie. Ak nerozhodnost’ zostava, umiestnenie vo findle sa urci v sulade
S horeuvedenym odstavcom.
V individudlnej vsestrannej discipline sutaziaci, ktory je na prvej pozicii vo viacerych
individudlnych disciplinach sa umiestni vysSie. Ak nerozhodnost zostdva, sutaZiaci
druhy v poradi vo viacerych individualnych disciplinach bude umiestneny vyssie a tak
d’alej. V pripade rovnajice sa ¢isla poctu umiestneni vo vSetkych individualnych
disciplinach nerozhodni sut'aziaci sa podelia o miesto.
V disciplinach bez Specifickych poziadaviek na stupen obtiaznosti bude umiestnenie
urcené ako v bodoch 17.5.1.4-6 pre individualne discipliny.



1754 Vtimovom celkovom bodovani, tim, ktory je na prvej pozicii vo viacerych
individualnych disciplinach bude umiestneny vyssie. Ak nerozhodnost zostava, tim
S viacerymi druhymi umiestneniami v individudlnych disciplinach sa umiestni vysSie
atak d’alej. V pripade rovnakého poctu miest vo vSetkych individudlnych disciplinach,
nerozhodné timy sa podelia o umiestnenie.

Clanok 18 Ziadost’ 0 uznanie novych pohybov

18.1 Zasady inovacie

Vsetky nové pohyby sa musia zhodovat so skuto¢nou charakteristikou wushu a s pravnou
regulaciou cviCenia, ich prevedenie si vyzaduje vysoku troven Specifickych kvalit a schopnosti
anie su obsiahnuté v Stupni B av doleuvedenych tabulkdch pre urcenie stupnov a hodndt
zlozitych pohybov v dobrovolnych disciplinach. Nové skoky a pady by mali obsahovat’ zlozité
spojenia.

18.2 Postup prihlasky

18.2.1 Prihlaska sa vztahuje iba jedenkrat na kazdy novy pohyb

18.2.2 Prihlasujuci tim by mal vyplnit formuldr Ziadost pre nové pohyby v dobrovolnych
zostavach a dodat’ technicku tabulku a videonahrdvku  pohybov predvedenych samotnym
sttaziacim. Tieto materidly by mali byt’ zaslané Technickej komisii IWSF najneskor Sest'desiat (60)
dni (podl'a postovej peciatky) pred zaciatkom sut'aze.

18.3. Posudkova komisia

Posudkova komisia je zlozend z piatich (5) alebo siedmich (7) wushu odbornikov menovanych
Technickou komisiou IWUF, aby posudili nové pohyby vo volitel'nych zostavach.

18.3.1 Postup posudenia

Posudkova komisia prejedna ziadost’ s odvolanim sa na zésady inovdcie. Je potrebna dvojtretinova
védésina voliacich ¢lenov komisie, aby bol uznany novy pohyb pokial’ ide o jeho pomenovanie,
stupeni, hodnotu akod, rovnako ako aj kritérium pre neuznanie. Posudkova komisia oznami
ziadajucemu timu svoje rozhodnutie v¢as. Odvolacia komisia a porota bude rovnako vyrozumena
pisomnou formou pred sut'azou.

Clanok 19 DalSie pravidla sitaze

19.1 Registracia stupnov obtiaZnosti
Kazdy sut'aziaci si vyberie stupne obtiaznosti v sulade so sut’aznymi pravidlami a predpismi
avyplni formular pre ziadost a posudenie stupnia obtiaznosti vo volitelnych zostavach
prostrednictvom urcCenej webovej stranky beric na vedomie hodnotu novych pohybov pri
uréeni Startovného skore pre jeho volitelné zostavy. Registrany formular potvrdeny
a podpisany timovym trénerom bude predloZeny hostitel'skej organizacii najmenej tridsat’
(30) dni pred zaciatkom sutaze.

19.2 Dizka zostavy

19.2.1 Zostavy DIha pést (changguan), Juzna pést (nanquan), Umenie meca (jianshu), Umenie
Sable (daoshu), Umenie kopije (giangshu), Umenie palice (gunshu), Juzna Sabla (nandao)
a Juzna palica (nangun) nebudu trvat’ krat$ie ako 1 minuta a 20 sekind pre senionorov a nie
kratsie ako 1 minuta a 10 sekund pre juniorov a deti.

19.2.2 VoliteI'né zostavy Pést’ taiji (taijiquan) a Mec taiji (taijijian) a skupinové discipliny trvaju 3
— 4 minuty. Povinné zostavy Pést’ taiji (taijiquan) trvaji 5 — 6 minut.

19.2.3 Parové zostavy netrvaju kratsie ako 50 sekund.

19.3 Hudobny doprovod
Zostavy s hudobnym doprovodom stanovené v stlade s pravidlami su prevedené do melodie
bez slov. Sttaziaci si mdéze vybrat’ ¢ast’ skladby podl’a jeho vlastného uvazenia.



19.4 Ubor
Vsetci rozhodcovia si obliekaji uniformy a pripinaji menovky (odznaky) sich stupiom
(funkciou). Vsetci stt’aziaci si obliekaju sutazny tbor (pozri prava) s pripnutym ¢islom.

19.5 Satazny priestor

19.5.1 Sutaze sa budu odohravat’ na sutaznej ploche urcenej IWUF. Individualne discipliny na
koberci 14 x 8 m, obklopenym 2 metre Sirokou bezpe¢nostnou zénou. Skupinové discipliny
na koberci 16 x 14 m obklopenou 1 meter Sirokou bezpecnostnou zénou. Okraj koberca
bude vyznaceny 5 cm Sirokou bielou paskou.

19.5.2 Strop bude najmenej 8 m nad kobercom.

19.5.3 Vzdialenost’ medzi dvoma kobercami bude najmenej 6 m.

19.5.4 Vertikalne osvetlenie sut'aznej plochy bude viac ako 1500 LUX-ov a horizontalne osvetlenie
viac ako 800 LUX-ov.

19.6  Vystroj sutaziacich

19.6.1 Iba vystroj ur¢ena IWUF moZe byt pouZita na sutazi.

19.6.2 Mec alebo Sabl'a drzana v l'avej ruke sut'aziaceho nesmie mat’ svoju Spi¢ku nizsie ako jeho
ucho. Dizka palice nebude kratia ako vyska sutaziaceho a dizka kopije nie kratsia ako
vzdialenost od zeme k $pi¢ke prostrednika vzpriamenej ruky. Sabla juzného §tylu drzana
v l'avej ruke nesmie mat’ svoju Spicku kratSiu ako je spodna sanka sit’aziaceho.

19.7 Vybavenie sut'aze
Velké stt'az bude vystrojend Styrmi (4) kamerami, tromi (3) videoprehravac¢mi, tromi (3)
televiznymi setmi a kompletnym pocitatovym skoéringovym systémom a hudobnym
ozvucenim.

19.8 Tieto pravidla platia pre vSetky IWUF zostavy (taolu) sut’aze.

KAPITOLA 3
METODY A KRITERIA HODNOTENIA

Clanok 20 Metody a kritéria hodnotenia voliteP’nvch disciplin

20.1 Metédy hodnotenia

20.1.1 Porota je zlozena ztroch (3) rozhodcov v Paneli A zodpovednych za hodnotenie kvality
pohybov, z troch (3) rozhodcov a veduceho rozhodcu v Paneli B zodpovednych za hodnotenie
celkového prevedenia a z troch (3) rozhodcov v Paneli C zodpovednych za hodnotenie stupna
obtiaznosti.

20.1.2 Plné Startovné skore pre vSetky discipliny je desat’ (10) bodov (nerata sa bonus za nové
pohyby), vratane piatich (5) bodov za kvalitu pohybov, troch (3) bodov za celkové prevedenie
a dvoch (2) bodov za stupen obtiaznosti.

Startovné skore sutaziaceho predstavuje celkovil hodnotu, na ktort ma narok za stupefi obtiaZnosti,
celkové prevedenie a kvalitu pohybov.

20.1.3 Rozhodcovia v Paneli A od¢itaju body na zaklade dopustenych sa chyb stutaziacim pocas
jeho celého prevedenia zostavy.

20.1.4 Styria rozhodcovia v Paneli B hodnotia celkové prevedenie celej zostavy a odrataji body za
udeli sutaziacemu ako bod za kvalitu celkového prevedenia.

Vsetky choreografické chyby zistené v prevedeni a z toho vyplyvajice odratanie bodov vstupia do
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platnosti iba s paralelnym potvrdenim najmenej dvoch zo Styroch panelovych ¢lenov. Suhrn
odc¢itanych bodov bude od¢itanim choreografickych chyb.

20.1.5 Rozhodcovia v Paneli C overia stupen obtiaznosti v aktualnom prevedenim zostavy
sut’aziacim.

20.2 Hodnotiace kritéria

20.2.1 Hodnotiace kritéria pre kvalitu pohybov

Ak sa sut'aziaci dopusti chyby ¢o sa tyka Standardov pohybov, 0.1 bodu sa odrata; a 0.1 — 0.3 bodu
sa odrata za dalSie chyby. (pozri Tab. 1-1 Kritéria odcitania v Standardnych pohyboch vo
voliteI'nych DIlha past’ (changquan), Umenie meca (jianshu), Umenie $able (daoshu), Umenie kopije
(giangshu) a Umenie palice (gunshu); Tab. 1-2 Kritéria odratania za chyby v Standardnych
chyby v standardnych pohyboch volitelnych Juzna pést’ (nanquan), Juzna Sabl'a (nandao) a Juzna
palica (nangun); Tab. 1-4 Kritéria odratania za d’alSie chyby vo volitelnych disciplinach a
(individualnych) disciplinach bez $pecifickych poziadaviek na stupen obtiaznosti)

20.2.2 Kritéria hodnotenia za celkové prevedenie

Hodnotenie za celkové prevedenie vratane hodnotenia za prevedenie a choreografiu zostavy.
20.2.2.1 Hodnotenie prevedenia

Co sa tyka sily, harménie, rytmu, $tylu a hudobného doprovodu celkové prevedenie sa deli na tri (3)
urovne a devit’ (9) podarovni s 3.00-2.51 bodmi za ,,Vyborny*, 2.50-1.91 bodmi za ,,Priemerny*
a 1.90-1.01 bodmi za ,,Slaby*.

Celkovo, od stutaziaceho sa pozaduje prevedenie so Standardnymi pohybmi, spravnymi metodami,
plnou silou plynule pradiacou do spravnych bodov, dobrou koordindciou medzi rukami a o€ami,
medzi telom akrokmi (medzi zbrafiou /nastrojom/ atelom pri disciplinach s nastrojmi), so
zretelnym rytmom, jasnym S$tylom a sulad medzi pohybmi a sprievodnou hudbou. Vsetky tieto
prvky by sa mali brat’ do ivahy pri triedeni technického prevedenia zostavy sutaziaceho.

20.2.2.2 Kritéria hodnotenia choreografie

20.2.2.2.1 0.2 bodu sa odrata za kazdy chybajtaci povinny pohyb obsiahnuty v pravidlach pre
voliteI'né discipliny

20.2.2.2.2 0.1-0.5 bodu sa odrata za kazdu chybu ¢o sa tyka Struktiry, kompozicie a
hudobného doprovodu zostavy. (Odvolavka na Tab. 2-1 Kritéria triedenia a hodnotenia celkového
prevedenia a odratanie za choreografické chyby vo volitel'nych disciplinach)

20.2.3 Kritéria pre hodnotenie stupia obtiaznosti

20.2.3.1 Stupen obtiaznosti (1.40 bodov)

Podra tabuliek dole Triedenie a hodnotenie stuptia obtiaznosti pohybov vo volitel'nych disciplinach,
0.20 bodu bude pridané pre A-¢ast’, 0.30 bodu za B-¢ast’ a 0.40 bodu za C-¢ast’. Celkovo
presahujucej 1.40 bodu za kazdu triedu, ktord sa povazuje za 1 bod.

(Odvolavka na Tab. 4-1 Uréenie stupiia a hodnoty obtiaznych pohybov vo voliteI'nych Dlha past’
(changquan), Umenie meca (jianshu), Umenie Sable (daoshu), Umenie kopije (giangshu) a Umenie
palice (gunshu), Tab. 4-2 Urcenie stupna a hodnoty obtiaznych pohybov vo voliteI'nych Péast’ taiji
voliteI'nych Juzna pést’ (nanquan), Juzna Sabl'a (nandao) a Juzna palica (nangun).)

Ak pohyby sitaziaceho nesplnia poziadavky na stupeil obtiaznosti stanovené v pravidlach,
nepripocitaju sa ziadne bonusové body.

(Odvolavka na Tab. 4-4 Schvalenie pohybov nezostladenych s poziadavkami na stupen obtiaznosti
vo volitelnych Dlha past’ (changquan), Umenie meca (jianshu), Umenie Sable (daoshu), Umenie
kopije (giangshu) a Umenie palice (gunshu), Tab. 4-5 Schvalenie pohybov nezostladenych
s poziadavkami na stupen obtiaznosti vo volitelnych zostavach Pést’ taiji (taijiquan) a Me¢ taiji
voliteI'nych zostavach Juzna past’ (nanquan), Nanumenie $able (daoshu) a Juzna $abl'a (nandao))
20.2.3.2 Stupen obtiaznosti pre spojovacie pohyby (0.60 bodov)

V zhode so stupniom obtiaznosti pre spojovacie pohyby dole Tabul'ka pre triedenie a hodnotenie
stupnia obtiaznosti pre spojovacie pohyby vo volitelnych disciplinach, 0.1 bodov bude

9



pripo¢itanych za spajanie A-Casti, 0.15 bodu za spajanie B-¢asti, 0.2 bodu za spajanie C-Casti
a 0.25 bodu za spajanie D-€asti. Stihrn pre kazda kategoriu nepresiahne 0.6 bodu.

(Odvolavka na Tab. 4-1 Urcenie stupna a hodnoty obtiaznych pohybov vo volitelnych Dlha past’
(changquan), Umenie meca (jianshu), Umenie Sable (daoshu), Umenie kopije (giangshu) a Umenie
palice (gunshu), Tab. 4-2 Urcenie stupna a hodnoty obtiaznych pohybov vo volitelnych Pést’ taiji
voliteI'nych Juzna pést’ (nanquan), Juzna $abl'a (nandao) a Juzna palica (nangun)).

Ak sutaziaci pri spojovacich pohyboch nesplni poziadavky na stupen obtiaznosti, nedostane ziadny
bonusovy bod.

(Odvolavka na Tab. 4-5 Schvélenie pohybov nezosuladenych s poziadavkami na stupen obtiaznosti
vo volitelnych Dlha past’ (changquan), Umenie meca (jianshu), Umenie Sable (daoshu), Umenie
kopije (giangshu) a Umenie palice (gunshu), Tab. 4-5 Schvalenie pohybov nezostladenych
Tab. 4-6 Schvalenie pohybov nezostladenych s poziadavky na stupen obtiaznosti vo volitelnych
Juzna pést’ (nanquan), Juzna Sabl'a (nandao) a Juzna palica (nangun)).

Ak st potrebné len body pre stupenl obtiaznosti, vyber mdze byt urobeny len spomedzi zlozitych
pohybov za 1.4 bodu a spomedzi zlozitych prepojeni za 0.6 bodu.

20.2.3.3 Bonus za nové pohyby

Za uspesné prevedenie nového pohybu ziadajuceho o uznanie, bonus bude pripocitany vedicim
rozhodcom mimo 10 bodov v stlade so stanovenymi kritériami pre postudenie: 0.10 bodu za
inovativnu B-Cast’ (vratanie spojovacich pohybov), 0.15 bodu za inovativnu C-¢ast’ (vratane
spojovacich pohybov), a 0.20 bodu za inovativnu Super C-¢ast’.

Ziadny bonus nebude priratany za novy pohyb, ktory chyba v dokondeni alebo ktory nie je vo
schvéleni so stupfiom obtiaznosti ako je uvedené pre posudzovanie.

Clanok 21 Metody a kritéria hodnotenia disciplin bez Specifickvch poziadaviek na
stupen obtiaZznosti

21.1 Discipliny bez Specifickych poZiadaviek na stupen obtiaZnosti zahrnaju:

21.1.1 Povinné zostavy v roznych disciplinach;

21.1.2 Parové discipliny

21.1.3 Skupinové discipliny a

21.1.4 VoliteI'né zostavy, v ktorych nie s stanovené podl'a pravidiel ziadne poziadavky na stupen
obtiaznosti.

21.2 Metédy hodnotenia

21.2.1 Porota je zlozena ztroch (3) rozhodcov v Paneli A zodpovednych za hodnotenie kvality
pohybov, z troch (3) rozhodcov v Paneli B zodpovednych za hodnotenie celkového prevedenia
a veduceho rozhodcu.

21.2.2 PIné skore pre kazdu disciplinu je 10 bodov, vratane piatich (5) bodov za kvalitu pohybov
a piatich (5) bodov za celkové prevedenie.

21.2.3 Rozhodcovia v Paneli A odratavajua body na zaklade dopustenych sa chyb stt'aziacim v jeho
prevedeni.

21.2.4 Traja rozhodcovia v Paneli B, spolu s vedicim rozhodcom, hodnotia celkové prevedenie
celej zostavy a odratavaju body za choreografické chyby. Priemer dvoch strednych skore bude
priratany sutaziacemu ako body za stupen celkového prevedenia.

Vsetky choreografické chyby ndjdené v prevedeni a vysledné odratania vstipia do platnosti iba
s paralelnym schvalenim najmenej dvoch zo Styroch panelovych ¢lenov. Suma odratanych bodov
bude odratanim za choreografické chyby.

21.3 Kritéria hodnotenia

21.3.1 Kiritéria hodnotenia kvality pohybov

0.10 bodu bude odratané za kazdy nedostatok v splneni poziadaviek na pohyby v priebehu celej
zostavy a 0.10-0.30 bodu bude odrataného za kazda vyskytnuta sa d’al$iu chybu.
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(Odvolavka Tab. 1-1 Kritéria odratania za chyby v Standardnych pohyboch vo voliteI'nych Dlha
past’ (changquan), Umenie meca (jianshu), Umenie Sable (daoshu), Umenie kopije (giangshu)
a Umenie palice (gunshu), Tab. 1-2 Kritéria odratania za chyby v §tandardnych pohyboch vo
v Standardnych pohyboch vo volite'nych Juzna pést’ (nanquan), Juzna Sabl'a (nandao) a Juzna palica
(nangun), Tab. 1-4 Kritéria odratania za dalSie chyby vo volitePnych disciplinach a
(individualnych) disciplinach bez $pecifickych poziadaviek na stupen obtiaznosti, Tab. 6 Chyby
a kritéria odratania za kvalitu pohybov a d’alSie chyby v parovych disciplinach, Tab. 7 Chyby
a kritéria odratania za kvalitu pohybov v skupinovych disciplinach)

21.3.2 Kiritéria hodnotenia celkového prevedenia

Tieto zahfiaju triedenie celkového prevedenia a choreografiu zostavy.

21.3.2.1 Kritéria hodnotenia pre triedenie technického prevedenia

Co sa tyka sily, harménie, rytmu, $tylu a hudobného doprovodu celkové prevedenie sa deli na tri (3)
stupne a devit’ (9) podstupiiov s 5.00-4.21 bodmi za ,,Vyborny*, s 4.20-3.01 za ,,Priemerny* a 3.00-
1.51 za ,,Slaby*.

Celkovo sa od sut'aziaceho pozaduje prevedenie so Standardnymi pohybmi, spravnymi metodami,
plnou silou plynule pradiacou do spravnych bodov, dobrou koordindciou medzi rukami a oami,
medzi telom akrokmi (medzi zbrafiou /nastrojom/ atelom pri disciplinach s nastrojmi), so
zretelnym rytmom, jasnym $tylom, bohatym obsahom, prenikavou choreografiou a jednotou medzi
pohybmi a hudbou. Vsetky tieto prvky sa zvazuju pri hodnoteni a triedeni zostavy sut'aziaceho.
21.3.2.2 Kritérid hodnotenia choreografie

21.3.2.2.1 V stlade s podmienkami v odratavani za choreografické chyby v disciplinach bez
Specifickych poziadaviek na stupen obtiaznosti 0.2 bodu bude odratané za chybajtci alebo pridany
povinny pohyb v prevedeni zostavy.

21.3.2.2.2 0.1-0.5 bodu bode strhnutého za nesplnenie poziadaviek Co sa tyka Struktury,
kompozicie alebo hudobného doprovodu.

(Odvolavka Tab. 5 Kritéria triedenia celkového prevedenia a odratanie za choreografické chyby
v disciplinach bez $pecifickych poziadaviek na stupen obtiaznosti)

Clanok 22 Desatinny systém hodnotenia

22.1 Rozhodcovia v Paneli A m6zu zobrazovat’ skore s jednym (1) desatinnym miestom
22.2  Rozhodcovia v Paneli B av Paneli C mézu zobrazovat' skoére s dvomi (2) desatinnymi
miestami.

Clanok 23 Ur&enie skuto&ného skore

23.1 Volitel’né discipliny

Skuto¢né skore sutaziaceho vo voliteI'nej discipline je celkovym sumarom skuto¢ného skoére, ktoré
dostal za kvalitu pohybov, celkové prevedenie a stupen obtiaznosti.

23.1.1 Urcenie aktudlneho skore za kvalitu pohybov

Traja rozhodcovia v Paneli A odrataji body za chyby, ktorych sa dopustil v Standardnych
pohyboch a d’alSie chyby v prevedeni sGtaziacim. Sthrn odpocitania urobeny najmenej dvomi
z troch rozhodcov bude aktualnym odpoc¢tom za kvalitu pohybov. Odpocita sa skuto¢né odratanie
od hodnoty kvality pohybov a zostatok bude skutoénym skoére za kvalitu pohybov.

23.1.2 Urcenie skuto¢ného skore za celkové prevedenie

Triediace skore pre celkové prevedenie oCistené od choreografickych chyb predstavuje skuto¢né
skore za celkové prevedenie.

23.1.3 Urcenie skutocného skore za stupen obtiaznosti

Traja rozhodcovia v Paneli C potvrdia stupenn obtiaznosti zostavy a spajacich pohybov. Celkovy
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bonus prideleny najmenej dvomi rozhodcami v zhode s kritériami a poziadavky pre voliteI'né
discipliny, bude skuto¢nym skoére pre stupen obtiaznosti

23.2 Discipliny bez $pecifickych poZiadaviek na stupei obtiaZnosti

Sthrn skuto¢ného skore za kvalitu pohybov a za technické prevedenie bude aktualnym skoére
sutaziaceho.

23.2.1 Urcenie aktualneho skore za kvalitu pohybov

Traja rozhodcovia v Paneli A odrataji body za chyby v Standardnych pohyboch a d’alSie chyby
Vv prevedeni zostavy sut'aziacim. Suhrn od¢itani urobeny najmenej dvomi rozhodcami bude jeho
skutoénym odratanim. Odpocet od hodnoty kvality pohybov a zostatok bude skutocnym skore za
kvalitu pohybov.

23.2.2 Urcenie skutocného skore pre celkové prevedenie

Triediace skore pre celkové prevedenie ocCistené od choreografickych chyb predstavuje aktualne
skore za prevedenie zostavy.

Clanok 24 Urcenie finalneho skore

24.1 Volitel'né discipliny

Veduci rozhodca odrata svoj odpocet od skuto¢ného skore sut'aziaceho a prida bonus, ak je nejaky,
za jeho nové pohyby, a sumar bude finalnym skore sut'aziaceho.

24.2 Discipliny bez $pecifickych poZiadaviek na stupeii obtiaznosti

Veduci rozhodca odrata svoj odpocet od skuto¢ného skore sutaziaceho a zostatok bude finalnym
skore sut'aziaceho.

Clanok 25 Metody hodnotenia bez pocitacového skdringového systému

Ak nie je dostupny Ziadny pocitacovy skdringovy systém, hodnotenie je robené pisomne.
25.1 Pridaja sa 1-2 zapisovatelia

25.2 Pridd sa 1 casomerac

25.3 Pridé sa jeden hléasatel

25.4 Na detaily sa odvolavaju stanovy

Clanok 26 Bonus a odratanie vedicim rozhodcom

26.1 Veduci rozhodca je zodpovedny za pridelovanie bonusov za inovativne pohyby

26.2 Veduci rozhodca je zodpovedny za odpocitanie za opakujice sa pohyby a prescas alebo
podcas.

26.2.1 Opakujuce sa pohyby

Sutaziaci, ktorého prevedenie je preruSené nepredvidanymi okolnostami, moéze opakovat’ zostavu
s dovolenim veduceho rozhodcu a nebudt strhnuté ziadne body za opakovanie. Ak je prerusenie
sposobené zabudnutim, chybami alebo rozbitim ndstrojov, sutaziaci méze opakovat’ zostavu raz,
s odc¢itanim 1 bodu. Ak sutaziaci nie je schopny pokracovat’ v zostave z dovodu zranenia, veduci
rozhodca ho moéze zastavit. Ak je schopny pokracovat po jednoduchom oSetreni, urobia sa
opatrenia, aby mohol pokracovat” v zostave na konci jeho kategdrie s odratanim 1 boda ako
dosledok opakovanych pohybov.

podcas alebo prescas do pat’ (5) sekind, 0.20 bodu od pét’ (5) do desat’ (10) sekind a tak d’ale;.
26.2.3 Pre DIlha pidst’ (changquan), Juzna pést’ (nanquan), Umenie meca (jianshu), Umenie Sable
(daoshu), Umenie kopije (giangshu), Umenie palice (gunshu), Juzna $abl'a (nandao), Juzna palica
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(nangun) a parové discipliny 0.1 bodu sa odrata za podc¢as alebo pres¢as prevedenia do dvoch (2)
sekand, 0.2 bodu od dvoch (2) do $tyroch (4) sekund a tak d’alej

26.3 V pripade jasn¢ho nespravneho alebo chybného rozsudku urobeného rozhodcami pocas
hodnotenia, veduci rozhodca mdze, pred zviditelnenim findlneho skore sutaziaceho, upravit’ skore
s dovolenim hlavného rozhodcu.

KAPITOLA 4
PRAVIDLA PRE VOLITEENE ZOSTAVY

Clanok 27 Poziadavky pre volite’nv Dlha past (changguan), Umenie meda
(jianshu), Umenie $able (daoshu), Umenie kopije (giangshu)
a Umenie palice (qunshu)

27.1 DIlha pist (changquan) obsahuje najmenej tri polohy rak, menovite: past, dlan a hak; tri
postoje, menovite: postoj lukostrelca (gongbu), postoj jazdec na koni (mabu) a prazdny postoji
(xubu); tri techniky nohami, menovite: pruziaca noha (tantui), kop patou (chuaitui) a zadny podmet
(housaotui) a uder laktom a rovnovahu s chodidlom za kolenom (koutui pingheng).

27.2 Umenie meca (jianshu) obsahuje najmenej tri hlavné postoje, menovite: postoj lukostrelca
(gongbu), postoj jazdec na koni (mabu) a prazdny postoji (xubu); jednu dlhsie trvajacu rovnovahu;
a osem hlavnych metdd ovladania meca, menovite: udieranie, oblukové sekanie zo spodu, bodanie
oblukom z hora, bodanie, sekanie z hora, bodové $vihanie zhora, zachytenie a rotacia zapéstia do 8
(nevyhnutne zahffia kompletny set odrdzania smerom hore sprava a zl'ava nasledujici odraZanie
zozadu)

27.3 Umenie $able (daoshu) obsahuje najmenej tri hlavné postoje, menovite: postoj lukostrelca
(gongbu), postoj jazdec na koni (mabu) a prazdny postoji (xubu); osem hlavnych metoéd ovladania
Sable, menovite: blok okolo hlavy a sek pod pazou alebo do strany (chantou, guonao), sekanie z
hora, udieranie, rozsekanie, odrazanie smerom hore, kruzenie nad hlavou, bodanie $abl'ou a rotacia
zéapiastia do 8 (nevyhnutné zahfiia kompletny set pohybov vinutia a zabalenia okolo hlavy doplnené
pruznost'ou)

27.4 Umenie kopije (giangshu) obsahuje najmenej tri hlavné postoje, menovite: poStoj
lukostrelca (gongbu), postoj jazdec na koni (mabu) a prazdny postoji (xubu); osem hlavnych metod
ovladania kopie, menovite: vonkajsi blok Spickou kopie, vnutorny blok Spi¢kou kopie, bodanie,
nachylenie, zdvihajuci Svih Spickou arotacia do 8. (nevyhnutne zahfia tri za sebou iduce sety
odrazania, chytania a tlacenia doplnené pruznost'ou)

27.5 Umenie palice (gunshu) obsahuje najmene;j tri hlavné postoje, menovite: postoj lukostrelca
(gongbu), postoj jazdec na koni (mabu) a prazdny postoji (xubu); osem hlavnych metdd ovladania
palice, menovite: sekanie zhora, zdvihajuci Svih $pickou, veslovanie, horizontalne krizenie palicou,
horizontalne krizenie palicou nad hlavou, hrabanie a rotacia do 8 a hakove nosenie (nevyhnutne
zahfna tri za sebou iduce sety NOSeNIa, hakovania a figaru 8 s oboma rukami doplnené pruznost'ou)

Clanok 28 Poziadavky na volite’'né Pést’ taiji (taijiquan) a Me¢ taiji (taijijian)

Pist’ taiji (taijiquan) obsahuje najmenej dve techniky nohami; tri zédkladné postoje, menovite:
postoj lukostrelca (gongbu), postoj jazdec na koni (mabu) aprazdny postoji (xubu); aosem
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hlavnych foriem, menovite: chytenie vrabca za chvost, rozdelenie hrivy divokého kona, oprasenie
kolena s vykro¢enim, obla¢né ruky, nefritova pani tka ¢Inkom, stiahnutie a der, opa¢né odtlacanie,
,blok a tder.

sluhu (pubu) a prazdny postoji (xubu); a 0sem hlavnych metéd ovladania meca, menovite: bodnutie
mecom, bodanie oblikom zhora, oblukové sekanie zospodu, bodovy $vih zhora, sekanie zhora,
oblukovy sek na nohy, spitné rezanie na strany a kruhové blokovanie $pickou.

Clanok 29 Poziadavky na volite’ny JuZna péast’ (nanquan), JuZna SabPa (nandao)
a Juzna palica (nangun)

29.1 Juzna past’ (nanquan) obsahuje najmenej tigri pazur, dve hlavné pidstné techniky,
menovite: oblukové udery zhora a hak; pét’ postojov, menovite: postoj lukostrelca (gongbu),
postoj sluhu (pubu), prazdny postoj (xubu), motyli postoj (diebu) a postoj jazdy na drakovi
(gilongbu), navyse postoj Cchilina (gilinbu), boény oblukovy kop prstami (hengdatui)
a rotacny tder zhora (gungiao).

29.2 Juzna $abPa (nandao) obsahuje najmenej tri hlavné postoje, menovite: postoj lukostrelca
(gongbu), prazdny postoji (xubu) a postoj jazdy na drakovi (gilongbu); osem hlavnych
metod ovladania Sable, menovite: blok okolo hlavy asek pod pazou alebo do strany
(chantou, guonao), sekanie zhora, sek Sabl'ou pod laktom, vertikalne blokovanie, tocenie
s blokom, podsekavanie a rotacia zapastim do 8 (nevyhnutne zahtiia kompletny set pohybov
vinutia a zabalenia okolo hlavy doplnené pruznostou).

29.3 Juzna palica (nangun) obsahuje najmenej tri hlavné postoje, menovite: postoj lukostrelca
(gongbu), prazdny postoji (xubu) a postoj jazdy na drakovi (gilongbu), a osem hlavnych
metdd ovladania palice, menovite: sekanie zhora, zdvihajuci $vih $pic¢kou, veslovanie
palicou, rota¢né tlacenie dolu, vertikalne blokovanie, horizontalne kratke udery a odhodenie
palice supera.
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Sekcia 1

KAPITOLA 1

Hodnotenie kvality pohybov

POSUDZOVANIE DOBROVOINYCH DISCIPLIN

1.1 Kritéria odpoctu za chyby v Standardnvch pohyboch vo volite’nvch disciplinach

1.1.1Kritéria odpoctu za chyby v Standardnych pohyboch vo volitelnom Dlhej pésti (chanquan),
Umenie meca (jianshu), Umenie Sable (daoshu), Umenie kopije (giangshu) a Umenie palice
(gunshu) (tab. 1-1)

Typ Pohyb Odpocet chyb Kod 1 | Kod 1T
Zdvihnutie nohy na trovei
hlavy a jej drzania za pétu Podpornd noha zohnuté 10
v stojacej pozicii (bo¢ny Zdvihnuta noha zohnuta
kop s pdtou hore)
, .. Podporna noha zohnuta
Zadny kqp a d’rz.gme nohy HOdII)lé Gast’ tela viac ako 45°v 11
V stojacej pozicil
Rovnovaha predklone 1
Rovnovaha v zéklone Zdvihnuta noha pod horizontalnou 12
(Yangshen Pingheng YSPH) | troviiou
Roynovah’a S rukami Horna ¢ast’ tela pod horizontalnou
natiahnutymi po bokoch A 13
(Shizi Pingheng SZPH) uroviou
Rovnovéha skrizenych noéh Stehno o’porr‘lerj nohy nie je blizko 14
horizontalnej Grovne
Stehno opornej nohy nad
. . .| horizontalnou troviiou
grse.cll_l)ly podmet (Qiansaotui Chodidlo svihajucej nohy sa 20
nedotyka koberca
Svihajtica noha zohnuta
, , Chodidlo svihajtcej nohy sa
Techniky E'asd%y podmet (huosaotui nedotyka koberca 5 21
néh Svihajica noha zohnuta
$nira (Diecha DSC) Prsty pr‘edn’ej nohy mimo koberca 29
Nohy nie su v priamke
PruZiaca noha (tantui)
(predny kop Spickou) Bii ha nie bl t' 93
Chuaitui (bocny kop ijiica noha nie plne prepnuta
chodidlom)
Letiaca stopa (Tengkong
Feijiao TKFJ) Biit ha pod Grovi
Vichor (Xuanfengjiao XFJ) jjuca noha pod troviiou ramena 30
o Bez tlesknutia
Lotos (Tengkong Bailian
TKBL)
Skoky Predny Svih $pic¢kou na ¢elo 3
vo vyskoku (Tengkong Ovisanie, alebo zohnutie nohy 31
Zhengtitui TKZTT)
Mlinské koleso bez ruk
(Cekongfan CKF) Noha zretel'ne zohnuta 32
Mlynské koleso bez rak +
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360 ° pretocenie okolo osy

])3(;(;u1nsky skok (Xuanzi Homfft égst’ tc?la'l‘vyééie ako 45° vo
Beduinsky skok s vzdusnej ro,tacu . . 33
L. . . | Nohy zretel'ne zohnuté pocas rotacie
revalvaciou (Xuanzi Zhuanti v lete
XZZT)
Predny priamy kop v lete Odvrazové noha nie je plne prepnuta
4 , pocas kopu
/dantuj vo vyskoku/ Biit ha pod horizontal 34
(Tengkongjiantan TKJT) ~yuca notia pod hiotizontainou
uroviiou
Koleno prednej nohy nie je nad
nartom
Stehno prednej nohy nie je
Postoj lukostrelca (gongbu) | vodorovne 20
GB) Celé zadné chodidlo sa nedotyka
koberca
Prsty zadnej nohy nie s otocené
dovnutra
Horna Cast’ tela zreteI'ne naklonena
Postoje dopredu
Postoj jazdca na koni Stehna pie st vodorovne
Nohy nie su dostatocne od seba 51
(mabu) MB) . .
vzdialené
Pity sa nedotykaju koberca
Spi¢ky prstov vytocené von
Péta zadnej nohy sa nedotyka
Przdny postoj (xubu) XB) g(t)t:)f?r:gazohnutej nohy nie je 52
vodorovne
Bodanie oblukom z hora
(Guajina GJ) L
Oblukovée sekanie zo spodu Zapastie rovno 60
(Liaojian LJ)
Drzanie meéa (Wojian WJ) | Prst sa dotyka Cepele 61
Blok okolo hlavy a sek pod
gﬁgiuofg:‘g‘%‘;‘;;gek 4o | Chrbit Sable dialeko od tela 62
strany (Guonao GN)
. Vonkajsi blok Spickou
Metody . .
ovladania kOP,IJe (L’anqlanvg .ItQ)’ Bez kruhovych pohybov kopijou 63
sbrani Vnu_‘gorny bl_ok Spickou
kopije (Nagiang NQ)
Sg(;ianle kopijou (Zhagiang Zadna ruka na chvoste kopije 64
Rotacia do 8 s kopijou alebo
palicou a hakovanie oboma
rukami (Liwu Huagiang
LWHQ NedodrZzanie vertikalnej roviny 65

Liwu Huagung LWHG
Shuangshou Tiliao Huagun
SSTLHG)
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Odhodenie a chytenie
zbrane

Chytenie zbrane pokréenou rukou
Chyba pri zachyteny zbrane len
jednou rukou

66

Poznamky:

1. 0-10 bodu sa odrata za viac ako dve (2) chyby v $tandardoch v jednom (1) pohybe.
2. 0.10 bodu sa odrata za viac ako dve (2) chyby v metddach ovladania zbrani v jednej (1) sérii

pohybov.
3. Rovnovaha sa ma udrzat’ bez pohnutia najmenej dve (2) sekundy.

1.1.2Kritéria odpoétu za chvby v Standardnvch pohyboch vo volite’nom Pist taiji (taiji

quan) a Me¢ taiji (taiji jian) (tab. 1-2)

Typ Pohyb Odpocet chyb Kéd 1 | Kod 1T
Nizka rovnovaha s nohou Natiahnutd noha pod horizontalnou 15
natiahnutou dopredu uroviiou
Nizka rovnovaha s nohou Chodidlo vlozenej nohy sa dotyka 16
vlozenou vzadu koberca

Péta podpornej nohy sa nedotyka
. . , koberca
Rovnovha Dupnutle, v nizkom Dupajtca noha zohnuta v kolene ! 17
postaven Spicky prstov na nohach vytodené
von
Boc¢ny kop chodidlom
v rovnovahe (Cechuai Bijuca noha neprepnuta 18
Pingheng CCPH)
Zdvihnutie vystretej nohy
na uroveri _I_llavy § Uderom Zdvihajtca sa noha pod
paty (Femlao F) . horizontalnou troviou 24
Zdvihnutie vystretej nohy . . ,
, » Zdvihajica sa noha nie je vystreta
na troven hlavy s prepnutou
. Spickou (Dengjiao DJ)
Te(r:lgrllll ky Lotosovy kop(Bailianjiao Zohnuta §vihova noha 2 o5
BLJ) Chybajuce tlesknutie
Kop $pickou s tresknutim Zohnuté §vihova noha 26
ruky (Paijiao PJ) Chybajuce tlesknutie
o . Chodidlo prednej nohy sa dotyka
gr[e)lﬁ)zkovy sed (Quedilong koberca, ked’ sa to¢i dovnutra 27
Uhol medzi nohami je mensi ako 45°
Letiaca stopa (Tengkkong
Feijiao TKFJ) Prsty bijticej nohy pod uroviiou
Vichor (Xuanfengjiao XFJ) | ramien 30
Lotos (Tengkong Bailian Chybajuce tlesknutie
Skoky TKBL) 3
Predny kop Vv lete
(Tengkong Zhengtitui Ovisanie, alebo zohnutie nohy 31
TKZTT)
Koleno prednej nohy nie je nad
Postoj lukostrelca (gongbu) | nartom 50
Postoje GB Stehno zadnej nohy sa nedotyka 5
koberca
Postoj sluhu (pubu) PB Zadna noha nie je uplne zohnuta 53
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Predna noha zohnuté

Chodidlo prednej nohy sa netoci
dovnutra a nedotyka sa chodidlom
koberca

Krok dopredu (Shangbu SB)
Krok dozadu (Tuibu TB)
Krok dopredu (Jinbu JB =
Shangbu)

/krok baji/ (Genbu GB)
Boc¢ny krok (Cexingbu
CXB)

Vrtenie nohy (s vynimkou
Specialnych pohybov)

Zmena taziska vo vertikalnej polohe
Noha zdvihnuta privysoko

54

Metody
ovladania
zbrani

Bodanie oblukom z hora -
me¢ (Guajian GJ)
Oblukové sekanie zo spodu
-me¢ (Liaojian LJ)

Zapastie priamo

Drzanie meca (Wojian WJ)

Prst sa dotyka Cepele

60

51

Poznamka:

1. 0.10 bodu sa odrata za viac ako dve (2) stcasné chyby v Standardoch v jednom (1) pohybe.

2. 0.10 bodu sa odrata za viac ako dve (2) sucasné chyby v jednej (1) sérii pohybov ovladajtcich

zbrane.

1.1.3Kritéria odpocétu za chyby v Standardnvch pohvboch vo volitePnom Juzna past

(nanguan), Juzna $ablPa (nandao) a JuZna palica (nangun) (tab. 1-3)

Typ Pohyb Odpocet chyb Kéd 1 | Kod 11
Stehno podpornej nohy nad horizontalnou
Predny podmet Erﬁvclll.(élll e , 29
_ (Qiansaotui QST) odidlo Svihajucej nohy sa nedotyka
Techniky I§oberca 5

nohami Svihajuca noha zohnuta
]Sr(')s(t:;lri]] io?ﬁ«lel;(g)j\(;}i,nlgt)ﬁ i Bijuca noha_ nie je pri_kope pri@m’o 28
HDT) Kop prstami nesmeruje na opacnu stranu
Letiaca stopa
(Tengkongfeijiao
TKR))

Skoky Vichor (Xuanfengjiao Prsty bijucej nohy pod uroviiou ramena 3 30
XRJ) Chybajuce tlesknutie v skoku
Vonkajsi oblukovy §vih
v skoku (Tengkong
Waibaitui TKWBT)
Vichor z fahom Bijtca noha nad troviiou hlav 40
(Tengkong Pantui 360°) ) Y
Svihovy zdvih zo zeme

Pady (Liyudating Zhili Zapretie rukami 0 zem 4 41

LYDTZL)
Dvojity bo¢ny kop v Nohy nie su blizko seba. 42
skoku Nohy zohnuté.

Postoje Postoj lukostrelca Koleno prednej nohy nie je nad nartom 5 50
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(gongbu) GB Chodidlo zadnej nohy sa nedotyka

koberca
Horna cast’ tela zretel'ne naklonena
dopredu
Postoj jazdec na koni Stehna nie su vodorovne 51
(mabu) MB Nohy nie su dostato¢ne od seba vzdialené
Péty sa nedotykaju koberca
Spicky prstov vytotené von
, . Péta zadnej nohy sa nedotyka koberca
i’(r;zdny postoji (xubu) Zadné noha nie je zohnuté blizko pravého 52
uhla
Zadné noha nie je uplne zohnuté
. Predna noha zohnuté
Postoj sluhu (pubu) PB Chodidlo prednej nohy sa neto¢i dovnttra 53
a nedotyka sa chodidlom koberca
Vnutorna strana lytka kl'aciacej nohy nie
Motyli postoj (diebu) je na koberci 55
DDB Vnutorna strana pity kl'aciacej nohy nie
je na koberci
rlforﬁ;; ip(r élarllbzlftéyg;l Zohnuté koleno na koberci 56
Postoj jazdy na drakovi Koleng zadnej. nqhy na koperci’
(Qilong bu) QLB Predn:a noha nie je zohnuta do Grovne 57
polovice drepu
Metody Blok okolo hlavy a sek
ovladania | pod pazou —nandao
zbrani (Chantou CT), Chrbat $able d’aleko od tela 62
Blok okolo hlavy a sek 6
do strany (Guonao GN)
Podstrcenie palice Koniec palice nie je na koberci 67
(Dinggun DG) Vrchol palice pod Groviiou hlavy
Poznamky:

1. 0.10 bodu sa odrata za viac ako dve (2) chyby v standardoch v jednom (1) pohybe.
2. 0.10 bodu sa odrata za viac ako dve (2) chyby v jednej sérii pohybov s ovladanim zbrani.

1.2 Kritéria odpoctu za d’alSie chyby pre volite’né discipliny a (individualne) discipliny bez

Specifickych poziadaviek na stupen obtiaznosti

1.2.1 Dalsie chyby a kritéria hodnotenia (tab. 1-4)

Typ Odpocet chyb Kod
Horna Cast’ tela sa hupe, vrti alebo poskakuje v rovnovahe 70
Strata <
rovnovahy Odpocv:et 0.2 bodu za extra oporu 71
Odpocet 0.3 bodu za spadnutie 72
Oddelenie ¢epele od rukovite alebo dotyk zbrane tela alebo koberca, alebo 73
Chyby jej deformacia
ohl'adom Odpocet 0.2 bodu za rozbitie zbrane 74
zbrani, Odpocet 0.2 bodu za spadnutie zbrane 75
uborov a Spadnutie stuhy zo Sable, strapcov z meca alebo z kopije alebo 0zdob
0zdob Z tboru alebo z hlavy. Zamotanie sa tela alebo rak sutaziaceho s jeho stuhou | 76

alebo strapcami alebo s ohybnou zbranou. Strata gombikov alebo poskodenie
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uboru alebo strata topanky.

Dlhotrvajica nehybna rovnovéha trvajuca kratsie ako dve sekundy 77
Dalsie chyby | Dotyk tela stiitaziaceho podlahy mimo koberca 78

Zabudnutie pohybov 79

Poznamky:

1. Termin ,,htpat’ sa“ tu znaci, ze horna Cast’ tela sa hybe v dvoch protichodnych smeroch pocas
statia na jednej nohe alebo na oboch.

2. Termin ,.extra Opora®“ naznauje, Ze nastane pocas straty rovnovahy, ked ruka, laket’, koleno,
hlava rameno alebo nepodporujica noha sut'aziaceho sa dotkne koberca alebo sa udrzi v rovnovaha
s pomocou jeho zbrane.

3. Termin ,,spadnutie* nastane, ked’ sa ruka, rameno, zadok alebo trup dotkne koberca.

4. Termin trvanie ,,dlhotrvajucej rovnovahy* zac¢ina nehybnym statim.

5. Zbran dotykajiica sa zeme mimo koberca alebo Cast’ tela idica mimo priestor za vertikalnu
rovinu mimo pomedznej ¢iary sut'azného priestoru nemoze byt povazované za preslap koberca.

6. Vsetky odpocty st hodnotené 0.1, ak nie je Specifikované inak.

7. Ak dve (2) alebo viac chyb sa vyskytne postupne v jednom pohybe, mal by byt pridany odpocet
za kazdu.

Sekcia 2 Hodnotenie celkového prevedenia

2.1 Kritéria pre triedenie, hodnotenie a odpocet za choreografické chyby vo volitePnych
disciplinach (tab. 2-1)

UROVEN | STUPEN | BODY KRITERIA
D% 3.00-2.91 | Za spravne pohyby a techniky, plnu silu hladko plynticu do
s O 2.90-2.71 spravnych bodov, za dobri harmoéniu medzi rukami
Vyssia .. . . . ..
SUPERIOR® a o¢ami, medzi telom a kro!(ml a medzi telom a zbranam1,
7 ®% 2.70-2.51 za zretel'ny rytmus a viditeIny $tyl; a za stilad medzi
pohybmi a sprievodnou hudbou
Priemerna OF 2.50-2.31 ‘
AVERAGE" O% 2.30-2.11 Za horeuvedené prvky za celkom dobré prevedenie
7 ©% 2.10-1.91
Nizia D% 1.90-1.61
INFERIOR® ®% 1.60-1.31 Za nedostatok horeuvedenych prvkov
7 Q% 1.30-1.01
Choreografia Kod Odpocet chyb
Obsahy g(ls:gg Odpocet 0.2 bodu za chybajtci jeden pohyb vo volitel'nej discipline
Prestavka viac ako tri sekundy v nehybnej pozicii (vynimka pre
81 dlhotrvajiicu rovnovéhu), alebo prestavka pred zlozitym pohybom
Struktira V pést’ taiji (taijiquan) alebo me¢ taiji (taijijian)
Pozicia 82 Nesuvisld prestdvka
83 Neuplné vyuzitie jedného zo §tyr0c|}_1 rohov alebo centier v sitaznom
poli
84 Odpocet 0.3 bodu za vokalny doprovod
Hudba 85 Odpocet 0.5 bodu za nedostatok hudobného sprievodu v pripade
poziadavky v pravidlach

Poznamka: VSetky odpocty st hodnotené 0.1, ak nie je Specifikované inak.
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2.2 Kody prevladajucich pohybov vo volite’nych zostavach (tab. 2-2)

oA

o " 86 87 88 01 02 03 04 05 06 07 08
ven

K% S A 1 AR R IR

Dlha past | Postoj Prazdny | Postoj Pruziaca i Zadny ToUE K ]; . % = A
(dlha  past | lukostrelca | postoji | sluhu noha Chuaitui | podmet Dingzhou (?u El Quan Zhang Gou
(changquan)) | (gongbu) (xubu) (pubu) (tantui) (housaotui) pingheng

N S e {hE SAE

ILJImcnic neta Postoj Prazdny | Postoj H1 ol Ei- 3ol =t BESI %) FASI Jianwan
(Gianshu) lukostrelca | postoji | sluhu Cijian Guajian Liaojian Dianjian Pijian Chuojian | Pengjian | hua
Jianshu, (gongbu) (xubu) (pubu)

. k2 A b g
I?rjniic Sable Postoj Prazdny | Postoj EEDS FEfi E£T) Bl EEP)) =J] L] Bi?;jzl
(daoshu) lukostrelca | postoji | sluhu Chantou Guonao Pidao Zhandao Guadao Yundao Zhadao d

aos (gongbu) (xubu) (pubu) ao
R S5 ®F | (M -
Umenie Postoj Prazdny | Postoj E=tie! Ei LG TR kG [;12% ﬁjﬁiﬁ i
kopi je lukostrelca | postoji | sluhu Langiang Nagiang Zhaqiang Chuangiang | Benggiang . . Tiaoba
X qiang qiang
(qiangshu) (gongbu) (xubu) (pubu)
BA =ik | A F. -
Umenie Postoj Prazdny | Postoj BEAR AR Ziki SEH R i3 B AL E%?Hm

. L . . . Wuhua Tiliao
palice lukostrelca | postoji | sluhu Pigun Benggun Jiaogun Pinglungun | Yungun Chuogun o huaeun
(gunshu) (gongbu) (xubu) (pubu) g 8

. 2 e b 1 N " 4 o
KB S L e wong | mmgs | AR | FIE | BN | M
. ... | Postoj Prazdny | Postoj HiE 2 . =F .
Past  taiji L. . Yema Louxi Zuoyou Yanshou Daojuan Banlan
(taijiquan) lukostrelca | postoji | sluhu Lanquevei fenzong aobu Yunshou chuansuo gongchui hong chui
(gongbu) (xubu) (pubu)
el e BE | A
" V‘Xﬂ caiii | Postod Prazdny | Postoj sl gl E13il pis¥si| BE 6 %1l gzl |
(EL, .. )J lukostrelca | postoji | sluhu Cijian Guajian Liaojian Dianjian Pijian Jiejian Mojian Jiaojia
aljljian (gongbu) (xubu) (pubu)
b
. S A 1 : e - .
25 " i 2 . . iR
ﬁ% . ., | Postoj Prazdny | Postoj P,OSLOJ Motyli v LN & é % i *ﬁ/ﬂﬂ%
Juznd  past L jazdy na . A Guagaiquan . Hengdin
lukostrelca | postoji | sluhu . posto] Qilinbu Huzhao Paoquan Gungiao K
(nanquan) drakovi . tui
(gongbu) (xubu) (pubu) . (diebu)
(qilongbu)
P ‘/
A A A o
=P . ; Posto j . N " . YA )
" . | Postoj Prazdny | . EEDN B B%T) ) ] #JJ E=p)] .
Juzna Sabla | jazdy na . . Jianwan
lukostrelca | postoji . Chantou Guonao Pidao Modao Gedao Jiedao Modao
(nandao) drakovi huadao
(gongbu) (xubu) .
(qilongbu)
P ‘/
ot v wr |
%o | Postoj Prazdny | 05 %) B AR it it SRR T ikt T i
Juzna palica L jazdy na X X X .
lukostrelca | postoji R Pigun Benggun Jiaogun Gunyagun Gegun Jigun Dinggun Paogun
(nangun) drakovi
(gongbu) (xubu) .
(qilongbu)
Sekcia 3 Hodnotenie stupiia obtiaZnosti

3.1 Kody stupia obtiaznosti vo volite’nvch disciplinach

3.1.1 Kédy rovnovahy a technik néh (Tab. 3-1)
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Typ | Kédl|  Pozicia tela Kod II F;%hh{,b KédIIl | KodIV
Rovnovaha 1 Vzpriamena 1 Pohyb 1 TriedaA | O
Leziaci naznak 2 Kop 2 TriebaB | 1
Techniky 5 Leziaci na bruchu 3 Kontrola 3+ TriedaC | 2
noh Podrep 4 Podmet 4
3.1.2 Kédy technik skokov a padov (Tab. 3-2)
Typ KIOd Pozicia tela chl)d Smer nohy Kod III Kod IV
Priama 1 Ziadny 1 Trieda A | 0
Rotécia zvisla os 2 Kop hore 2 Trieda B 1
Salto, premet 3 Dovnutra, dolava 3 Trieda C 2
Skoky 3 Rotacia ngorovna 4 Von, doprava 4
, Mlynské kolo 5 Dopredu 5
Pady 4 Beduinsky skok 6 Dozadu 6
Dole 7
3.1.3 Kaédy spojovacich pohybov a pohybov hodov a tichopov (tab. 3-3)
Postoj
Postoj | jazdec | Motyli Postoj o Dopad na
sluhu na postoj | Tixiduli | Dieshucha | Quedilong | Zuopan | lukostrelca Catch jednu
(pubu) | koni | (diebu) (gongbu) nohu
(mabu)
+0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9

3.2 Urcenie stupriov a hodndét zlozitvch pohybov vo voliteP’nvch disciplinach

Zlozité pohyby ZloZité spojenia
Stup | Hodn , Typ Stu | hodno .
Typ o ota Obsah Kaod spojenia | peft ta Obsah Kod
Vedenie nohv na Vichor s plnou 323A
, y y oto¢kou do postoja | +1A
uroven hlavy 111A . ) .
V stoiace: Dozicii Medzi jazdca na koni
Jace p dynamic (mabu)
Rovnovaha | A 0.2 Bo&ny ko kym a A 0.1 | Lotos s plnou 324A
f1y Xop staticky oto¢kou do postoja | +1A
S drzanim nohy 112A ) .
V stoiacel pozicii m jazdca na koni
Jace p (mabu)
Spéitna rovnovaha | 123A Vichor s plnou 323A
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otockou do Snury +4A
Rovnovéha Beduin s nlnou 353B
0.3 |sroztiahnutymi | 133B g d% o +4A
rukami Yy
Zadny kop 324A
0.4 | adrzanie nohy 112C I(:f(:(gli()supclizoéiﬁ +4A
V stojacej pozicii Y
Predna podmet 335A
0.2 | sjeden apol 244A Arab do $nlry +4A
Techniky otoCkou
nohami Predna nodmet Vichor s plnou 323A
0.3 P 9 244B otockou do sediacej | +6A
s dva a pol otoc¢kou pozicie
Vichor s blnou Lotos s plnou 324A
norsp 323A otockou do sediacej | +6A
otockou pozicie
Beduin 333A E(f;‘éﬁ do sediacej f%iA
Lotos s plnou 324A Kop v lete do 312A
otockou sediacej pozicie +6A
0.2 Predna podmet 244A
s jeden a pol +6A
Arab 335A otockou do sediacej
pozicie
v Lotos s plnou 324A
Kop v lete,(s1kmy oto¢kou do postoj | +7A
a dvojnohy kop 312A lukostrelca
Vv lete) (gongbu)
Medzi Hodit’ zbran, kotal’ | 445A
Vichor s ieden hodeni cez rameno a chytit’ | +8A
ieror s | 3p3p | nodenim Hodif zbran, kop | 312A
a pol otoc¢kou a chyteni v lete a chvtit 18A
Skoky m zbrane Jbrait chyti
Kop v lete 312A
nasledujuci arab (s | +335
Medzi 1. krokom) A(B)
Beduin s plnym oo Vichor s plnou 323A
., 353B | zlozitym 5
otofenim ohybmi otockou +353
P nasledujaci beduim | C(B)
0.3 s dvojitou otockou
(vratane 4 krokov)
0.15 Vichor s jeden 323B
' a pol otockou do +1B
. postoj jazdec na
Lotos s jeden a pol Medz! koni (mabu)
324B | dynamic =
otoc¢kou m a Lotos s jeden a pol | 324B
yma oto¢kou do postoj +1B
staticky ) .
m jazdec na koni
(mabu)
Arab s plnou 3558 Vichor s plnou 323A
otockou otockou do postoja | +3B
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s jednym kolenom
hore

Lotos s plnou 324A
otockou do postoja | +3B
s jednych kolenom
hore
Vichor s jeden a pl | 323B
otockou do Snury +4B
Predny kop v lete | 312B Hodenie a vichor 323A
Medzi S plnou oto¢kou do | +8B
hodenim chytenia zbrane
a chyteni Hodenie a lotos 324A
m zbrane s plnou oto¢kou do | +8B
chytenia zbrane
. Beduin s plnou 353B
prap s dvojitou | 355¢ | otozkou +323
Medzi nasledujuci C(©
dvoma vichrom s dvojitou
zlozitym otockou (vratane 4
i krokov)
spojenia Vichor s dvojitou 323C
mi) otockou do postoj | +1C
jazdec na koni
Vichor s dVojitou | 4. C 1 020 | imabu)
otockou Vichor s jeden 323B
C 0.4 . a pol otockou do +3C
Medzi A
d . postoja s jednym
ynamic kolenom hore
kym a -
staticky Lotos s jeden a pol | 324B
m otockou do postoja | +3C
S jednym kolenom
Beduin s dvojitou 353C hore
otockou Lotos s dvojitou 324C
. otoc¢kou do postoj | +1D
d%?adrﬁ:c jazdec na koni
kjma | D | 025 |\mabuw)
staticky ' Vichor s dvojitou 323C
Lotos s dvojitou 324C m otockou do Snury +4D
otockou Beduin s dvojitou | 353C
otockou do $nury +4D
Poznamky:
1. V zlozitych pohyboch, iba Styri rozbehové kroky sa beru do tivahy pre odraz, po ktorom

nasleduje pristatie do Sntury podl'a 353C; po ktorom nasleduje pristatie do Snury alebo pristatie
do postoj jazdec na koni (mabu), alebo do postoja s jednych kolenom hore podla 323B; po
ktorom nasleduje pristatie do postoj jazdec na koni (mabu) podl'a 423C; a pristatie do postoj
jazdec na koni (mabu) alebo $nury podl'a 323C. Pre 312B bijuca noha musi byt’ odrazova.
Zlozité spojenia medzi dynamickym a statickym musia koncit’ v nehybnom postaveni vo forme
postoj jazdec na koni (mabu), v postaveni s jednym kolenom hore alebo v pristati do Snury, ako
si sut'aziaci vyberie. Iba jeden druh z pohybov hodov a tichopov méze byt vybrany pre zostavu
SO zbranami.

Za zlozity pohyb rovnovahy sa povazuje dlhotrvajica rovnovaha.
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3.2.2  Urcenie stupnov a hodnoét zlozitych pohybov vo volitelnych Past taiji (taijiquan) a Me¢ taiji

Zlozité pohyby Zlozité spojenia
Typ Strlflpe Hodnota Obsah Kod spgj)é%ia I?;?l Hognot Obsah Kod
Nizka Medzi
rovnovaha zlozity Kop Vv lete nasledovany | 312A
s nohou 143A mi lotos s plnou otoc¢kou +324
natiahnutou pohyb (ziadny krok) B(A)
dopredu mi
Nizke , «
A 0.2 krokovanie Vichor s plnou otockoq 323B
142A s dopadom na odrazovi
na kop +9A
nohu
dopredu
Rov?oyaha Medzi Lotos s plnou otockou
S bo¢nym . .| 324B
, 132A | dynami s dopadom na odrazovi
Rovnova kopom , +9A
. ckym a nohu
ha chodidlom I
p staticky
Nizka m
rovnovaha A 0.1 | Skok pre predny kop
s nohou .| 312A
B 0.3 L 143B s dopadom na odrazovu
vlozenou za +9A
nohu
opornou
nohou
Nizke krokovanie na
Zdvihanie kop dopredu 149A
C 0.4 nohy bokom | 113C nasledovany polovi¢nou +3A
S pdtou hore Medzi otoc¢kou do postoja
s jednym kolenom hore
nehybn
ymi Nizka rovnovéha
Rozdeleny statiami s nohou natiahnutou 143A
A 0.2 kop a kop 212A dopredu a polovi¢nou +3A
. patou otoc¢kou do postoja
Techniky o
n s jednym kolenom hore
n6h
Medzi
zlozity Kop v lete nasledovany | 312A
A 0.2 Kop v lete 312A mi lotosom s jeden a pol +324
pohyb otockou (bez kroku) C(B)
mi
, Predny kop v lete
Predny kop 312B S dopadom na odrazovi 3128
V lete +9B
Skoky Medzi B | 0.15 |nohu
Kop v lete . Kop v lete s polovicnou
e dynami y ,
B 03 S polovicno 322B | ckyma otockou dovnu_tra 322B
' u otockou I s dopadom na jedno +3B
, staticky
dovnitra m koleno hore
Vichor Kop v lete do postoja 312A
s plnou 323B S jednym kolenom hore +3B
otockou Lotos s plnou oto¢kou 324B
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s dopadom do +5B
otvoreného taiji postoj
sluhu (pubu)
Nizka rovnovaha
Medzi s nohou vloZenou za
nehybn nasledovanym lotosom | 143B
Lotos ymi s polovi¢nou otockou +3B
s plnou 3948 statiami s dopadom na jedno
o t%ékou koleno hore
Lotos s jeden a pol
otoc¢kou s dopadom do 324C
. otvoreného taiji postoj +5C
Medzi
dynami sluhu (pubu)
ckyma | C | 0.20 ;’;Ché’srtg.glg‘.’“d"tf”ko“ 3238
Vichor staticky kolgnomjho r']ee nym +3C
sjedenapol | 323C m -
y Lotos s plnou otockou
otockou SO 324B
do postoja s jednym 13C
C 04 kolenom hore
Medzi VlCVhOI‘ s jeden a pol 393C
. oto¢kou do postoja
Lotos dynami S jednym kolenom hore +3D
sjedenapol | 324C | ckyma | D | 0.25 Jechym
otockou staticky Lotos s jeden a pQI 324C
otockou do postoja
m o +3D
S Jednym kolenom hore
Poznamky:
1. V zlozitych pohyboch sa berie do uvahy iba jeden rozbehovy krok pri skoku. Bijica noha je
odrazova noha v 312B. Pristatie musi byt nasledované postojom s jednym kolenom hore
v 322B, 323B a 323C alebo prekazkovym sedom S 'avou nohou vpredu v 324B a 324C.
2.V zlozitych spojeniach musi sutaziaci dopadnit na rovnakd nohu, ktorou kopal a do ktorej

tlieskal. Moze si len vybrat’ ¢i pristane v prekazkovom sede alebo do postoja s jednym kolenom
hore.

3.2.3 Urcenie stupna a hodnoty zlozitych pohybov vo volitelnych Juzna pést (nanquan), Juzna

Sabl'a (nandao) a Juzna palica (nangun) (tab. 4-3)

ZloZité pohyby ZloZité spojenia
Typ Suvjp Hod Obsah Kod T_y P Stlf Hodnota Obsah Kod
en | nota spojenia | pen
Predna podmet (\)122;1135 Sr?a::lzgio ans 323A
A | 02 |sjedenapol | 244A ¥ ! vany | 1312
y . opom V lete (vratane
otoCkou Medzi A(A)
. Cers 2 krokov)
Techniky zlozitym p
noh i Vichor s plnou
Predna podmet ohvbmi | A 0.1 otockou nasledovany | 323A
B | 0.3 |sdvaapol 2448 | POY * | krokovanim vzad do | +346
otockou salta (vratane 2 B(A)
krokov)
, Medzi Vonkajsi kop v lete
Skoky | A | 0.2 thchkog SPInoU | 3538 | dynamic s plnou otockou do izl“AA
u kym a postoj jazdec na koni
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staticky (mabu)
m Vichor s plnou
Vonkajsi kop otoCkou do postoja 323A
v lete s plnou | 324A o 1 .
» motyl'a (motyli postoj | +2A
otockou .
(diebu))
Kop v lete do postoja 312A
Kop Vv lete 312A S jednym kolenom
+3A
hore
Vichor s plnou
otockou n’asled?Yany 312A
krokovanim spéit’ a do
o R +366
motyli postoj (diebu)
y C(B)
Salto dozadu z 346A S plnou oto¢kou
miesta (vratane 2 krokov)
Vonkajsi kop v lete
s jeden a pol oto¢kou | 323B
do postoj jazdec na +1A
koni (mabu)
. . Salto dozadu z miesta
Z“;hlogtz éﬁgin 323B do postoja motyli 3:126 éa‘
P 0.15 | postoj (diebu)
Vonkajsi kop Salto dozadu z jednej 346B
Vv lete s jeden 324B nohy do motyli postoj 1B
pol otockou (diebu)
Vichor s jeden a pol
0.3 ?Ltgn‘;‘?ﬁﬁ” 3468 otockou do motyli | o
jednej nony postoj (diebu)
Kop Vv lete
Kop v lete S vnatornou
S vnutornou 323C polovi¢nou otockou 322B
polovi¢nou s dopadom do postoje | +3B
otockou S jednym kolenom
hore
. Vichor s plnou
VICh(?.r otockou do postoja 323A
s dvojitou 323C o
. S jednym kolenom +3C
otockou
Medzi hore
Vonkajsi kop . Vonkajsi kop Vv lete
dynamic <
Vv lete , s plnou otoc¢kou do 324A
0.4 . 324C | kyma 0.20 SR
s dvojitou _ postoja s jednym +3C
< staticky
otockou m kolenom hore
Beduin Beduin s krokom
s krokom 366C dozadu s plnou 366C
dozadu s plnou otockou do motyli +2C
otockou postoj (diebu)
S . Vichor s dvojitou
Dvojity b.o cny MEdZ! otoc¢kou do postoj 323C
kop chodidlom | 415A | dynamic . s
. , jazdec na koni +1D
Pady 0.2 |vVlete kym a 0.25 (mabu)
Skrizené nohy 423A statr;cky Vonkajsi kop v lete 324A
v lete s plnou s dvojitou oto¢kou do | +1D
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otockou postoj jazdec na koni
s dopadom na (mabu)
stranu
Sklapovacka do 447C
C 0.4 | Sklapovacka 447C postoja s jednym +3D
kolenom hore
Poznamky:

1. Iba styri rozbehové kroky pri skoku sa berti do uvahy pri zlozitych pohyboch.Za dopadom musi
nasledovat’ motyli postoj (diebu) pre 346A, 346B a 323B, postoj s jednym kolenom hore 323 A
a 445A; a postoj jazdec na koni (mabu) pre 324B, 323C a 324C. Tlesknutie nie je potrebné pre
324A, 324B a 324C.

2. 'V zlozitych spojeniach, dopad musi byt na tu istu nohu, ktorou sa kope a do ktorej sa tlieska.
Spojenie medzi dynamickym a statickym kon¢i v nehybnom postaveni. Sutaziaci si moze
vybrat’ len spomedzi postoj jazdec na koni (mabu), motyli postoj (diebu) a tixi.

3.3 Schvalenie pohybov, ktoré nie st v stlade s poziadavkami na stupeil obtiaznosti vo voliteI'nych
disciplinach

3.3.1 Schvélenie pohybov, ktoré nie su v sulade s poziadavkami na stupen obtiaznosti vo

volitelnych DIlh4 past’ (dlhd pidst’ (changquan)), Umenie meca (jianshu),

Umenie Sable

(daoshu), Umenie kopije (giangshu) a Umenie palice (gunshu) (tab. 4-4)

Nie v stilade s

Obtiaznost’ Typ Obsah poriadavkami
Privedenie nohy na tGroven hlavy v stojacej
pozicii
Boc¢ny kop a drzanie nohy v stojacej Zdvihnuta noha nie je
pozicii vertikalne
Rovnovéha s rukami roztiahnutymi
Rovnoviha postranach (Shizi Pingheng SZPH) . : _
Zdvihnuta noha nie je
Zadny kop a drzanie nohy v stojacej vertikalne
pozicii Bijica noha nie je drzana
podla zadného ramena
Zadné rovnovaha (Yangshen Pingheng Horna Cast’ tela 45° pod
YSPH) horizontalnou tGroviiou
Zlozité Predna podmet s dvojitou otockou
pohyby Techniky | (Zhishen Qiansao ZSQS) g
ndh Predna podmet s dva a pol otockou Nekompletnd rotdcia
(Zhishen Qiansao (ZSQS)
;761813;)r s plnou otockou (Xuanfengjiao XFJ Viac ako 4 rozbehové
Vichor s jeden a pol otockou kroli< y lotnd rotaci
(Xuanfengjiao XFJ 540°) Nekompletna rotacia
Vichor s dvojitou otockou (Xuanfengjiao Vniitornd bijiica noha
Skoky nedostato¢ne vysoko

XFJ 720°)

Beduin a arab (Wuanzi XZ, Cekongfan
CKF)

Viac ako 4 odrazové
kroky
Neprevedené v lete

Lotos s plnou otockou (Tengkong Bailian

Viac ako 4 rozbehové
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TKBL 360°)

Lotos s jeden a pol oto¢kou (Tengkong
Bailian TKBL 540°)

Lotos s dvojitou otockou (Tengkong
Bailian TKBL 720°)

kroky

Nekompletna rotacia
Vonkajsia bijica noha
nedostato¢ne vysoko

Beduin s plnou otoc¢kou (Xuanzi Zhuanti
XZ7T360°)

Beduin s dvojitou oto¢kou (Xuanzi Zhuanti
XZ7ZT 720°)

Arab s plnou otoc¢kou (Cekongfan Zhuanti
CKFZT 720°)

Arab s dvojitou otockou (Cekongfan
Zhuanti CKFZT 720°)

Viac ako 4 rozbehové
kroky
Nekompletna rotacia

Kop Vv lete (s tlesknutim do nohy alebo do
oboch ndh) (Tengkkongfeijiao TKFJ)

Viac ako 4 rozbehové
kroky

Neprevedené v lete
Tlesknuta nota
nedostato¢ne vysoko

Predny kop v lete

Viac ako 4 rozbehové
kroky

Neprevedené v lete
Konceky prstov bijucej
nohy nedotykajtce sa Cela

Zlozité
spojenia

Medzi
zloZitymi
pohybmi

Kop Vv lete s plnou otockou nasledovany
arabom s dvojitou otoc¢kou (vratane 1
kroku) (Tengkkong Feijiao TKFJ +
Cekongfan CKF)

Vichor s plnou otockou nasleduje Beduin
s dvojitou otockou (vratane 4 krokov)
(Xuanfengjiao XFJ 360 + Xuanzi Zhuanti
XZZT 720°)

Bedujin s plnou otockou nasledovany
vichrom s dvojitou otoCkou (vratane 4
krokov) (Xuanzi Zhuanti XZZT 360°+
Xuanfengjiao XFJ 720°)

Viac ako 1 alebo 4
rozbehové kroky medzi
skokmi

Nekompletny stupen
obtiaznosti

Medzi
dynamickym
a statickym

Predna podmet s jeden a pol otockou do
pozicie sedu (Zhishengiansa ZSQS +
Zuopan ZP)

Lotos s plnou otockou do pozicie sedu
(Xuanfengjiao XFJ 360°+ Zuopan ZP)
Beduin do pozicie sedu (Xuezi XZ +
Zuopan ZP)

Lotos s plnou otockou do pozicie sedu
(Tengkong Bailian TKBL + Zuopan ZP)
Kop v lete do sediacej pozicie (Tengkong
Feijiao TKFJ + Zuopan ZP

Nohy nie su skrizené

Vichor s plnou oto¢kou do postoj jazdec na
koni (mabu) (Xuanfengjiao XFJ 360 +
Postoj jazdec na koni (mabu))

Vichor s jeden a pol oto¢kou do postoj
jazdec na koni (mabu) (Xuanfengjiao 540
+ Postoj jazdec na koni (mabu))

Striedavy dopad na nohy
Vrtenie sa, poskakovanie,
dodatoc¢na podpora alebo
pad na koberec

33




Vichor s dvojitou oto¢kou do postoj jazdec
na koni (mabu) (Xuanfengjiao 720 +
Postoj jazdec na koni (mabu))

Lotos s plnou otockou do postoj jazdec na
koni (mabu) (Tengkong Bailian TKBL 360
+ Postoj jazdec na koni (mabu))

Lotos s dvojitou otockou do postoj jazdec
na koni (mabu) (Tengkong Bailian TKBL
720 + Postoj jazdec na koni (mabu))

Lotos s plnou oto¢kou do postoj
lukostrelca (gongbu) (Tengkong Bailian
TKBL 360 + Postoj lukostrelca (gongbu))

Vichor s plnou otockou do $ntry
(Xuanfengjiao XFJ 360 + Dieshucha DSC)
Vichor s jeden a pol oto¢kou do $nury
(Xuanfengjiao XFJ 540 + Dieshucha DSC)
Vichor s dvojitou otockou do $nlry
(Xuanfengjiao XFJ 720 + Dieshucha DSC)
Beduin s plnou otockou do $nury (Xuanzi
Zhuanti XZZT 360 + Dieshucha DSC)
Beduin s dvojitou otockou do $nury
(Xuanzi Zhuanti XZZT 720 + Dieshucha
DSC)

Lotos s plnou otoc¢kou do $nury (Tengkong
Bailian TKBL 360 + Dieshucha DSC)
Arab do $ntry (Cekongfan CKF +
Dieshucha DSC)

Striedavy dopad na nohy
Dodato¢na podpora alebo
pad na koberec

Vichor s plnou otockou do postoja

S jednym kolenom zdvihnutym
(Xuanfengjiao XFJ 360 + Tixi Duli
TXDL)

Vichor s jeden a pol otockou do postoja

s jednym kolenom zdvihnutym
(Xuanfengjiao XFJ 540 + Tixi Duli
TXDL)

Lotos s plnou otockou do postoja s jednym
kolenom zdvihnutym (Tengkong Bialian
TKBL 360 + Tixi Duli TXDL)

Lotos s jeden a pol otockou do postoja

S jednym kolenom zdvihnutym (Tengkong
Bialian TKBL 540 + Tixi Duli TXDL)

Nedopadnutie na tlesknutu
nohu

Vrtenie sa alebo
poskakovanie pri dopade
Zdvihnuta noha
dotykajuca sa koberca

Spajanie so
zbranami
hodenie a
chytenie

Hodenie, kotal’ cez rameno a chytenie
zbrane (Pao + Qiangbei QB + Jie)

Hod a kop v lete s plnou otockou do
chytenia (Pao + Tengkong Feijiao TKFJ
360 + Jie)

Hodenie a vichor s plnou otockou do
chytenia (Pao + Xuanfengjiao XFJ 360 +
Jie)

Hodenie a lotos s plnou otockou do
chytenia (Pao + Tengkong Bailian TKBL
360 + Jie)

Skok nie v lete

Noha sa netplne hybe
Bedra alebo kolena nie
mimo koberca po kottle
letmo

Poklesnuté zbrane, alebo
zachytené len za stuhu
alebo strapce
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Poznamky:

1.

w

V skokoch s oto¢kou a dopadom na obe nohy alebo dopadom do postoj jazdec na koni (mabu)
alebo do $nury, vypocet stupna obtiaznosti rotacie je zalozeny na uhle tvorenom liniou medzi
dvomi nohami v ¢ase odrazu a v ¢ase dopadu.

V skokoch s otockou a dopadom na jednu nohu, vypocet stupiia obtiaznosti rotacie je zalozeny
na uhle tvorenom prediZenou liniou prst-k-pite v ¢ase odrazu a v ¢ase dopadu.

V podseckach uhol celého tociaceho pohybu musi byt’ vzaty do Gvahy pri vypocte.

V spdjani medzi dynamickych a statickym v 323A+353C a 353B+323C, prvy rozbehovy krok
je pocitany z jednej zobranej kazdou znoét po dopade na obe nohy v predoslom skoku
a Vv pripade 312A+335A z rozbehovy krok vzaty z kazdej nohy po dopade z predosiého skoku.
Stupeni obtiaznosti nebude potvrdeny za ziadnu rovnovahu pridant s podporou zbrane na
koberci.

Zlozité rovnovahy aspojenia medzi dynamickym a statickym musia konéit v nehybnom

postaveni.

3.3.2 Schvalenie pohybov, ktoré nie su v sulade s poziadavkami na stupeni obtiaznosti vo

Obtiaznost | Typ Obsah Nesulad s poziadavkami
Nizka rovnovaha s nohou natiahnutou Stehno opornej nohy nad
dopredu uroviiou
Nizka rovnovaha s nohou vlozenou za | Ruka na opornej nohy

Stehno opornej nohy nad
Nizke krokovanie na kop smerom uroviiou
dopredu Bijuca noha sa dotyka
koberca
Rovnovaha Bijuca noha pod troviiou
Rovnovaha s boénym kopom ramena
chodidlom Horna cast’ tela sklanajuca sa
cez 45°
Stipajuca noha nie je
Bo¢ny kop pétou hore v stojacej pozicii Vert1k’zilvne oy e
Horné ¢ast’ tela naklanajica
Zlozité sa na stranu cez 45°h
pohyby Techniky | Tlesknuty $vih (Fenjiao FJ) Péta zdvihajtcej sa nohy pod
néh Kop pétou(Dengjiao DJ) uroviiou ramena
Viac ako jeden rozbehovy
Vichor s plnou otockou (Xuanfengjiao | krok
XFJ 360) Nekompletna rotacia
Vichor s jeden a pol oto¢kou Vnutorna poloblukova bijica
(Xuanfengjiao XFJ 540) noha pod horizontalnou
uroviiou
Skoky Viac ako jeden rozbehovy
Lotos s plnou otoc¢kou (Tengkong krok
Bailian TKBL 360) Nekompletna rotacia
Lotos s jeden a pol oto¢kou (Tengkong | Vonkajsia poloblukova bijuca
Bailian TKBL540) noha pod horizontalnou
uroviiou
Kop v lete (Tengkong Feijiao TKFJ) Viac ako jeden rozbehovy
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krok
Neprevedeny v lete

Predny kop v lete (Tengkong Zhengtitui
(TKZTT)

Viac ako jeden rozbehovy
krok

Konceky prstov bijiicej nohy
sa nedotykaju Cela

Kop Vv lete s polovi¢nou vnutornou
otockou (Tengkong Feijiao Xiangnei
Zhuanti TKFIXNZT 180)

Viac ako jeden rozbehovy
krok
Nekompletna rotacia

Zlozité
spojenia

Medzi
zlozitymi

pohybmi

Kop Vv lete nasledovany lotom s plnou
otockou (bez rozbehového
kroku)(Tengkong Feijiao TKFJ +
Tengkong Bailian TKBL 360)

Kop Vv lete nasledovany lotosom s jeden
a pol oto¢kou (bez rozbehového kroku)
(Tengkong Feijiao TKFJ + Tengkong
Bailian TKBL 540)

Pridané rozbehové kroky
medzi skokmi
Nekompletny stupen
obtiaznosti

Medzi
dynamicky
ma
statickym

Kop v lete s dopadom na odrazovu
nohu (Tengkong Feijiao TKFJ +
Qitiaojiao Luodi QTJLD)

Vichor s plnou oto¢kou s dopadom na
odrazovu nohu (Xuanfengjiao XFJ 360
+ Qitiaojiao Luodi QTJLD)

Lotos s plnou otoc¢kou s dopadom na
odrazovu nohu (Tengkkong Bailian
TKBL 360 + Qitiaojiao Luodi QTJLD)
Predny kop v lete s dopadom na
odrazovl nohu (Tengkong Zehngtitui
TKZTT + Qitiaojiao Luodi QTJLD)

Nedopadnutie na jednu
tlieskajucu nohu
Vrtenie sa a poskakovanie

Kop v lete s dopadom do postoja

s jednym kolenom hore (Tengkong
Feijiao TKFJ + Tixi Duli TXDL)

Kop v lete s polovi¢nou vnatornou
otoc¢kou s dopadom do postoja s jednym
kolenom hore (Tengkong Feijiao
Xiangnei Zhuanti 180 + Tixi Duli
TXDL)

Vichor s plnou oto¢kou s dopadom do
postoja s jednym kolenom hore

Vichor s jeden a pol oto¢kou s dopadom
do postoja s jednym kolenom hore
(Xuanfengjiao XFJ 540 + Tixi Duli
TXDL)

Lotos s plnou oto¢kou s dopadom do
postoja s jednym kolenom hore
(Tengkong Bailian TKBL 360 + Tixi
Duli TXDL)

Lotos s jeden a pol oto¢kou s dopadom
do postoja s jednym kolenom hore
(Tengkong Bailian TKBL 540 + Tixi
Duli TXDL)

Nedopadnutie na jednu
tlieskajicu nohu

Vrtenie sa poskakovanie pri
dopade

Noha zdvihajticej nohy
dotykajuca sa koberca

Lotos s plnou otockou do prekézkového

Dopadanie na nohy striedavo
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sedu (Tengkong Bailian TKBL 360 +
Quedilong QDL)

Lotos s jeden a pol oto¢ko s dopadom
do prekazkového sedu (Tengkong
Bailian TKBL 540 + Quedilong QDL)

Dodato¢na opora alebo pad
na koberec

Medzi
nehybnymi
postaveniam
i

Nizke krokovanie na kop dopredu
s polovi¢nou otoc¢kou do postoja
S jednym kolenom hore

Nizka rovnovaha s nohou natiahnutou
dopredu nasledovana polovi¢nou
otockou do postoja s jednym kolenom
hore

Nizka rovnovéha s nohou vloZenou za
nasledovana lotosom s polovi¢nou
otockou do postoja s jednym kolenom
hore

Horné telo je hupajice

Vv spojeniach

Vrtenie sa a poskakovanie
Nekompletna rotacia

Poznamky:

1. 'V skokovych pohyboch nasledovanych prekazkovym sedom so S$nurou vypocet stupia
rotacie je zaloZena na uhle tvorenom prediZzenou prst-k-pite liniou nohy v smere Kk oto&eniu
tela v ¢ase odrazu a nedopadovej nohy.

2. 'V skokoch s otockou s dopadom na jednu nohu, vypocet obtiaznosti rotacie je zalozeny na
uhle tvorenom prediZenou prst-k-pite liniou dopadovej nohy v ase odrazu a v ase dopadu.

3. Vspojeniach medzi dvoma pohybmi pre 312A+324A a312A+324C odraz musi byt
urobeny po tom, ¢o obe nohy dopadli v rovnakom ¢ae v predchadzajicom skoku.

4. Ziadny predny krok sa neberie v spojeniach medzi dvomi statickymi pohybmi. Vypocet
stupfia rotacie je zaloZeny na uhle tvorenom predizenou prst-k-pite linie pred tym, ako sa
telo otoci a po otoceni.

3.3.2 Schvélenie pohybov, ktoré nie st v siulade spoZiadavkami na stupeni obtiaznosti vo
volitelnych Juzna past’ (nanquan), Juzna Sabl'a (nandao) a Nangu (tab. 4-6)
Obtiaznost’ Typ Pohyby Nesulad s poziadavkami
Predna podmet s jeden a pol oto¢kou
Technik Zhishen Qiansao ZSQS 540 .
néh / %’redné podmet s dva a pol ot)oékou Nekompletnd rotdcia
(Zhishen Qiansao ZSQS 900)
X::c\]hgg S)plnou otockou (Xuanfengjiao Viac ako 4 rozbehové kroky
. . . Nekompletna rotacia
Vichor s jeden a pol otockou Vntitorna poloblikova bii
(Xuanfengjiao XFJ 540) rutorna polobiukova bijuca
, . y noha nie je v dostatocne;j
ZloFite Vichor s d\_/_OJltou otockou viske
nohyby (Xuanfengjiao XFJ 720)
Vonkajsi kop v lete s plnou otockou
Skoky (Tengkong Waibaitui TKWBT 360)

Vonkajsi kop v lete s jeden a pol
otockou (Tengkong Waibaitui TKWBT
540)

Vonkajsi kop v lete s dvojitou otockou
(Tengkong Waibaitui TKWBT 720)

Viac ako 4 rozbehové kroky
Nekompletna rotacia

Bijtca noha po horizontalnou
uroviiou

Stacionarne salto dozadu (Dandi
Houkongfan YDHKF)

Vrtenie sa pred odrazom
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Salto dozadu z jednej nohy (Dantiao
Houkongfan (DTHKF)

Viac ako 2 rozbehové kroky

Zadny bedujtin jedna noha s plnou
otoCkou (Diantiaohouxuanfan DTHXF)

Viac ako 2 rozbehové kroky

Kop Vv lete s vnutornou polovi¢nou
otockou (Tengkong Feijiao Xiangnei
Zhuanti 180 TKFIXNZT)

Viac ako 1 rozbehovy krok
Nekompletna rotacia

Pady

Dvojity bo¢ny kop pdtou v lete
(Tengkong Shuangcechuai TKSCC)

Viac ako 4 rozbehové kroky
Bijuce nohy nie su dostato¢ne
vysoko

Skokovy kop skrizenych néh v lete
s plnou otoc¢kou s dopadom na stranu

Viac ako 4 rozbehové kroky
Nekompletna rotacia

Sklapovacka (Liyudating Zhili LDTZL)

Telo nie je zvislé pocas
sklapovania

Zlozité
spojenia

Medzi
pohybmi

Vichor s plnou otoc¢kou pre kop v lete
(vratane 2 krokov) (Xuanfengjiao XFJ
360 + Tengkong Feijiao TKFJ)
Vichor s plnou otockou pre salto
dozadu z jednej nohy (vratane 2
krokov) (Xuanfengjiao XFJ 360 +
Dantioa Houkongfan DTHKF)
Vichor s plnou otoc¢kou nasledovany
zadnym beduinom s plnou otockou
(vratane 2 krokov) (Xuanfengjiao XFJ
360 + Dantioa Houxuanfan 360
DTHXF)

Viac ako 2 rozbehové kroky
Prevedenie pod stupfiom
obtiaznosti

Medzi
dynamickym
a statickym

Vichor s plnym otocenim sa do motyli
postoj (diebu) (Xuanfengjiao XFJ 360 +
motyli postoj (diebu) DB)

Vichor s jeden a pol otockou do motyli
postoj (diebu) (Xuanfengjiao XFJ 540 +
motyli postoj (diebu) DB)

Zadny beduin jedna noha s plnou
otockou do motyli postoj (diebu)
(Dantiao Houxuanfan 360 + Motyli
postoj (diebu) DB)

Vichor s dvojitou oto¢kou do postoj
jazdec na koni (mabu) (Xuanfengjjioa
XFJ 720 + Postoj jazdec na koni
(mabu) MB)

Vonkajsi kop v lete s plnou otockou do
postoj jazdec na koni (mabu)
(Tengkong Waibaitui TKWBT 360 +
Postoj jazdec na koni (mabu) MB)
Vonkajsi kop s jeden a pol otockou do
postoj jazdec na koni (mabu)
(Tengkong Waibaitui TKWBT 540 +
Postoj jazdec na koni (mabu) MB)
Vonkajsi kop v lete s dvojitou otockou
do postoj jazdec na koni (mabu)
(Tengkong Waibaitui TKWBT 720 +
Postoj jazdec na koni (mabu) MB)

Dopadanie na nohy striedavo
Vrtenie sa, pohupovanie,
dodatoc¢né opora alebo
padnutie na koberec
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Stacionarne salto dozadu do motyli
postoj (diebu) (yuandi Houkongfan
YDHKEF + Motyli postoj (diebu) DB) Dopad s rukou opierajicou sa
Salto dozadu z jednej nohy do motyli 0 koberec

postoj (diebu) (Dantioa Houkongfan
DTHKF + motyli postoj (diebu) DB)

Kop Vv lete s dopadom do postoja

s jednym kolenom hore (Tengkong
Feijiao TKFJ + Tixi Duli TXDL)
Kop v lete s vntitornou polovi¢nou
otoc¢kou s dopadom do postoja

s jednym kolenom hore (Tengkong
Feijiao Xiangnei Zhuanti 180
TKFIXNZT + Tixi Duli TXDL)
Vichor s plnou oto¢kou s dopadom do
postoja s jednym kolenom hore
(Xuanfengjiao XFJ 360 + Tixi Duli
TXDL)

Lotos s plnou otockou do postoja

s jednym kolenom hore (Tengkong
Bailian TKBL 360 + tixi Duli TXDL)
Sklapovacka do postoja s jednym
kolenom hore (Liyudating Zhili
LYDTZL + Tixi Duli TXDL)

Nedopadnutie len na samotnu
tlesknuti nohu

Vrtenie a kyvanie pri dopade
Nohy zdvihajicej nohy
dotykajuca sa koberca

Poznamky:

1. Skoky s otockou s dopadom na obe nohy alebo do réznych postojov, vypocet stupna
rotacie je zaloZzeny na uhle tvorenom liniou medzi dvoma nohami v ¢ase zdvihnutia
a v Case dopadu.

2. V skokoch s rotaciou s dopadom na jednu nohu, vypocet stupiia rotacie je zalozeny na
uhle tvorenom prediZenou liniou nohy prst-k-pite véase odrazu a v ase dopadu.

3. Vv podseckach uhol celej podsecky by mal byt’ vzaty do ivahy pri vypocte.

4. V spojeniach medzi dvoma pohybmi v 323A+346B, 323A+312A a 323A+366C, prvy
rozbehovy krok je brany ktoroukol'vek nohou po dopade v predchadzajicom skoku.

5. V dopade na jednu nohu, tlieskajtca (bijuca) noha mé byt’ tou istou , ktord je pouzita na
dopad.
6. Spojenia medzi dynamickych a statickym maji koncit’ v nehybnom stati.
KAPITOLA 2

ROZSUDOK V DISCIPLINACH BEZ SPECIFICKYCH
POZIADAVIEK NA STUPEN OBTIAZNOSTI

Sekcia 1 Hodnotene kvality pohybov
Kritéria odpoctu su Specifikované v tabul’kach 1-1, 1-2 a 1-3 pre voliteI'né discipliny pokial’ ide
0 chyby v standardoch pohybov a v tabul'ke 1-4 pre d’alSie chyby vo volite'nych (individualnych)

disciplinach bez $pecifickych poziadaviek na stupeii obtiaznosti.

Sekcia 2 Hodnotenie celkového prevedenia
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2.1 Kritéria pre triedenie celkového prevedenia a odratanie za choreografické chvby
v disciplinach bez $pecifickvch poziadaviek na stuperi obtiaZnosti (tab. 5)

Kritéria triedenia Choreografia
Uroveii | Stupeii Body Chyby na odpocet Kod
Odréatanie 0.2 bodu za chybajuci alebo
1 5.00-4.81 pridany cely Gplny pohyb v povinnej 80
e Obsah zostave.
Najvyssia Nepozadovany zvuk je predneseny
2 4.80-4.51 V povinnej juzna past’ (nanquan), juzna 81
Sabl'a (nandao) alebo juzna palica (nangun)
3 4.50-4.21 Mene;j alebo viac rozbehovych krokov ako
4 4.20-3.81 sa pozaduje pri skokoch v povinnych 82
Stredna 5 3.80-3.41 | Struktira zostavch
6 3.40-3.01 Dréaha a smer prevySuje 45°pre pést’ taiji
Zlozenie | (taijiquan) a me taiji (taijijian) pohyby, 83
7 3.00-2.51 a 90°pre dlha past’ (dlha past’ (changquan))
a juzna pést’ (nanquan) pohyby
Najnizsia 8 2 50-2.01 Odpocet 0.3 bodu za vokalnu sprievodnu 84
Hudba : hudbu _ :
9 2 00-1.51 Odpocet 0.5 za absenciu hudobného 85
doprovodu

Poznamky: Vsetky odpocty za choreografické chyby st hodnotené ako 0.10 bodu pokial’ nie je
Specifikované inac.

Sekcia 3 Hodnotenie parovych disciplin

3.1 Chyby a kritéria odpoétu za kvalitu pohybov v parovych disciplinach (Tab. 6)

Typ Chyby na odpocet Kaéd
Horna Cast tela sa hupe, vrti sa alebo poskakuje vo finalnej pozicii 70
Odratanie 0.2 bodu za extra oporu 71
Odratanie 0.3 bodu za pad ocakavany v nespravnom pohybe 72
Cepel’ zbrane vystupi z rukovite alebo sa dotkne tela 73
Odratanie 0.2 bodu za rozbitie zbrane 74
Dalki Odratanie 0.3 bodu za pad zbrane alebo hlavy kopije na koberec 75
alSie - ™ = —
chyby Sgadnutle stuhy zo ,sable, strapcov z meca arlebf). kopije; ornamentov | 76
z tboru alebo pokryvky hlavy. Koncatiny sut'aziaceho alebo telo sa
zapletl so stuhou, strapcami alebo ohybnou zbratiou. Strata gombikov,
roztrhanie Uiboru alebo strata topanky.
Odratanie 0.2 bodu za deforméciou zbrane 77
Dotyk casti tela zeme mimo koberce 78
Zabudnutie pohybov 79
Sirka cielového priestoru 90
Nehybné statie prekroci ¢asovy limit 91
Koordinacia | Trvanie bez utoku alebo obrany prekroc¢i ¢asovy limit 92
metod Vynechané miesta v itoku alebo obrane 93
Cakanie 94
Z1y odpal na partnera 95
Poznamky:

1. Dotyk tela zbrafiou sa mysli ovladanie zbrane sitaziacim tak, ze sa dotkne vlastného tela.
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2. ,,Sirka cielového priestoru sa mysli tela Gto¢nika alebo jeho zbraii st privelmi d’aleko od
cielového priestoru.

3. Casovy limit je stanoveny 3 sekundami pre nehybné stétie vo finalnej pozicii a v pade.

4. Casovy limit je stanovy 3 sekundami pre trvanie bez utoku a obrany.

5. Vynechané miesta v iitoku alebo obrane aplikované na oboch stranach.

6. Cakanie oznaluje vynatent prestavku alebo zastavenie spdsobené bud’ postranny postupom
alebo pomylenym pohybom

7. ,,.Deformaciou zbrane* sa mysli ohnutie o viac ako 45°.

8. Dotknutie zbrane zeme mimo koberca alebo Casti tela, ktora ide nad priestor vyhradenej
sut'aznej plochy nie je povazované za ,,mimo koberca* (presl'ap)

9. Vsetky odpocty su hodnotené 0.10 bodu pokial’ nie je Specifikované inac.

10.  Vsetky odpoCty zmienené hore, za kazdu chybu, ktorej sa sutaziaci dopusti v kazdej
udalosti, bude zratana.

Sekcia 4 Hodnotenie skupinovych disciplin

4.1 Chyby a kritéria odratania za kvalitu pohybov v skupinovych disciplinach (tab. 7)
Typ Chyby pre odratanie Kod
Horna cCast’ tela sa hipa, vrti sa alebo poskakuje vo finalnej pozicii 70
Odratanie 0.2 bodu za extra oporu 71
Odratanie 0.3 bodu za spadnutie 72
Cepel’ zbrane vystipi z rukovite, dotkne sa tela alebo koberca, alebo sa 73
zdeformuje
Odratanie 0.2 bodu za rozbitie zbrane 74
Dalsie Odratanie 0.3 bodu za spadnutie zbrane na koberec 75
chyby Spadnutie stuhy zo Sable, strapcov z meca alebo kopije; ornamentov z uboru
alebo pokryvky hlavy. Kon¢atiny sut’aziaceho alebo telo sa zaplet so stuhou, 76
strapcami alebo ohybnou zbraiiou. Strata gombikov alebo roztrhanie uboru
alebo strata topanky.
Dlhotrvajiicu rovnovahu drzi v nehybnosti kratsie ako dve (2) sekundy 77
Dotyk Casti tela zeme mimo koberca 78
Zabudnutie pohybov 79
Praca n6h a techniky n6h nie su hore na pozadovanych standardoch 96
Metody | SkoKy a pady nie su hore na pozadovanych standardoch 97
Metody ovladania zbrani nie su hore na pozadovanych Standardoch 98
Rovnaké pohyby nie su zjednotené vo forme 99
Vynechané miesta v utoku a obrane 93
Kooperacia | Cakanie na partnerov titok v parovych disciplinach 94
Odréatanie 0.2 bodu za zly odpal alebo zranenie partnera na zaklade chyby 95

V parovych disciplinach

Poznamky:

1. Vsetky odpocty st hodnotené 0.10 bodu, pokial’ nie je Specifikované inac.

2. Vsetky odpocty zmienené hore, za kazdu chybu, ktorej sa sutaziaci dopusti v kazdej udalosti,
bude zratana

KAPITOLA 3
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TECHNICKE POZIADAVKY NA PREVAZUJUCE POHYBY VO
VOLITENYCH ZOSTAVACH

Sekcia 1 Volitel’'né discipliny: Dlha pést’ (changquan)

1.1 Technické poziadavky na prevazujice pohyby vo volite’nom: Dlha pést’ (changquan)

(1) Past (quan) skr. Q
Pat’ prstov je pevne zovretych s tvarou piste plochou, palec tla¢i na druhy ¢lanok ukazovaka
a prostrednika.

(2) Dlan (zhang) skr. Z
Dlan je plocha, palec je oto¢eny von a zohnuty, zatial’ Co ostatné prsty su spolu a hapnuté dozadu.

(3) Hak (gou) skr. H
Zohnuté zapdstie (s ohnutim dlane) s piatimi prstami drzanymi spolu.

(4) Postoj lukostrelca (gongbu) skr. GB
Zohnuta predna noha v kolene so stehnom drzanym horizontalne, zatial ¢o zadna noha je
vyrovnand, obe chodidla plocho na zemi.

(5) Prazdny postoji (xubu) skr. XB
Jedna noha zohnuta v kolene so stehnom v horizontalnej polohe a pitou na zemi, zatial' ¢o druha
noha vpredu mierne pokréena a prsty mieria na zem.

(6) Postoj sluhu (pubu) skr. PB
Zohnuta zadna noha v plnom drepe s bedrami blizko péty zatial' ¢o predna noha je natiahnuta von
blizko zeme, obe chodidla plocho na zemi.

(7) Pruziaca noha (tantui) skr. TT
DrZ opornu nohu rovno alebo mierne zohnutu, zatial’ ¢o d’alSia noha Svihajuca von zo zohnutia do
plného prepnutia, S prepnutou $pickou so silnou v kope dosiahnutou v prstoch.

(8) Bo¢ny kop (chuaitui) skr. CT

(boény kop chodidlom) Drz opornt nohu rovno alebo mierne zohnutu, zatial’ ¢o kopajica noha ide
bokom von zo zohnutia do plného prepnutia nad uroviiou pasa a prsty otocené dovnutra so silou
kopu dosiahnutou v chodidle.

(9) Zadny podmet (housaotui) skr. HST
Zdvihajtca sa péta opornej nohy a pokles do plného drepu. S otocenim tela, hybe natiahnutii nohu
S0 zametajucou silou (v péte) v plnom kruhom alebo viac, chodidlo plocho na zemi.

(10) Uder laktom (dingzhou) skr. DZ ’
Zohnuté rameno v lakti a zavreta pést, druha ruka dlan, dotyk prstami o pést. Uder s prednym alebo
zadnym stréenim lakt’a so silou dosiahnutou v bodnuti.

(11) Rovnovaha s nohou za kolenom (koutui pingheng)

Zohnutd opornd noha apokles do polovicného drepu, klaCanie blizko horizontdlnej Urovne.
Zohnutie druhej nohy v kolene a zahaknutie nohy za koleno opornej nohy.
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1.2 Technické poZiadavky na prevazujiuce pohyby vo volitePnom: Umenie meca (jianshu)

(1) Bodnutie meom (cijian) skr. CJ
Udery dopredu, rameno Vv rovine s me¢om, sila dosiahnuta v $picke.

(2) Bodanie oblikom zhora (guajian) skr. GJ
Vertikalne kriizenie me¢om zhora dopredu, pricom $picka meca smeruje vpred v smere kruznice.

(3) Oblukové sekanie zospodu (liaojian) skr. LJ
Krazenie me¢om vo vertikalnom smere vpred hore, sila v celej ¢epeli.

(4) Bodovy $vih zhora (dianjian) skr. DJ
Svih mec¢om zhora (pohyb iba v zapisti),tak ze Sicka meca klesne pod uroven zéapistia (zapistie je
vytocené). Sila dosiahnuta v Spicke.

(5) Sek zhora (pijian) skr. PJ
Svih mecom zhora, tak ze me¢ skon¢i v rovine s pazou. Sila v celej ¢epeli.

(6) Horizontalny sek do strany (jiejian) skr. JJ
Horizontalny uder celou ¢epelou do strany, pricom je mec otoceny naplocho.

(7) Zdvihnutie Spi¢ky (bengjian) skr. BJ
Tahanie zapistia dozadu a sti¢asné zdvihnutie $pi¢ky takmer kolmo hore. Sila dosiahnuti v $picke.

(8) Rotacia zapiastim do 8 (jian wanhua) skr. JWH
V zapasti (bod otacania), hybanie mecom vo vertikalnych kruhoch na obe strany v blizkosti tela,
sila dosiahnuté v S§picke meca.

(9) Postoje (buxing)
Postoj lukostrelca (gongbu), postoj sluhu (pubu) a prazdny postoj (xubu).

1.3 Technické poziadavky na prevazujiace pohyby vo volite’nom: Umenie $able (daoshu)

(1) Blok okolo hlavy a sek pod pazu (chantou) skr. CT

Blok sablou smerujucou dole, hybanie okolo pliec proti smeru hodinovych rucic¢iek s chrbtom
Cepele blizko tela a nasledne sekdme horizontalne pred hrud’ou so zakoncenim tderu pod pazou
'avej ruky a chrbtom ¢epele dotykajucej sa tela.

(2) Blok okolo hlavy a sek do strany (guonao) skr. GN
Blok sabl'ou smerujucou dole, hybanie okolo pliec v smere hodinovych ruciciek s chrbtom cepele
blizko tela a nésledne horizontalny uder do strany.

(3) Sek zhora (pidao) skr. PD
Vertikalny sek zhora, sila v celej cepeli.

(4) Horizontalny sek do strany (zhandao) skr. ZD
Uder $abl'ou horizontalne do strany, na tirovni medzi ramenom a hlavou, tak aby me¢ skon¢il uder

V rovine s ramenom.

(5) Bodanie oblikom zhora (guadao) skr. GD
Vertikalne kruZenie Sabl'ou zhora dopredu, pricom Spicka Sable smeruje vpred v smere kruznice.
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(6) Kruzenie nad hlavou (yundao) skr. YD
Krazenie $ablou v horizontalnych kruhoch (v zapésti) nad hlavou (blokovanie).

(7) Bodanie $abl’ou (zhadao) skr. ZD
Bodanie Sabl'ou priamo vpred, rameno zarovno s ¢epelou a sila dosiahnuta na Spicke.

(8) Rotacia zapiastim do 8 (beihuadao) skr. BHD
V zépisti (bod otacania), hybanie Sabl'ou vo vertikalnych kruhoch na obe strany v blizkosti tela, sila

dosiahnuta v Spicke Sable.

(9) Postoje (buxing)
Postoj lukostrelca (gongbu), postoj sluhu (pubu) a prazdny postoj (xubu).

1.4 Technické poziadavky na prevazujuc pohyby vo volitePnom: Umenie kopije (giangshu)

(1) Vonkajsi blok $pi¢kou kopije (Iangiang) skr. LQ
Kruzenie $pickou kopije hore von, na urovni medzi hlavou a bokmi, sila dosiahnuta v prednej Casti
kopije.

(2) Vnutorny blok $pickou kopije (nagiang) skr. NQ
Kruzenie $pickou kopije dovnutra dolu, na trovni medzi hlavou a bokmi, sila dosiahnuta v prednej
Casti kopije.

(3) Bodanie kopijou (zhagiang) skr. ZQ
Bodanie kopijou priamo dopredu. Zadna ruka sa dotkne prednej a sila dosiahnuta v $picke kopije.

(4) ,,Oblecenie*“ kopijou (chuangiang) skr. CQ
Bodnutie kopijou, stiahnutie spit’ S naslednym preto¢enim Zadného konca kopije v predlakti.
Nasledne prejde vodorovne kopija ponad hlavu az za chrbat.

(5) Zdvihajuci Svih Spickou (benggiang) skr. BQ
Svihnutie $pickou kopije nahor, sila dosiahnuta v $picke kopije.

(6) Bodovy 3vih zhora (diangiang) skr DQ
Svih hrotom kopije smerom dolu za suc¢asného zdvihania konca kopije.

(7) Rotacia do 8 zhora (wuhuagiang) skr. WHQ
Vertikalne toCenie kopije po oboch strandch tela. DrZzanie kopije obojru¢ na Sirku ramien.

(8) Uder opaénym koncom zospodu (tiaoba) skr. TB
Uder opa¢nym koncom kopije zospodu do urovne hlavy, pricom zadna ruka je vo vySke ramena.

(9) Postoje (buxing)
Postoj lukostrelca (gongbu), postoj sluhu (pubu) a prazdny postoji (xubu)

1.5 Technické poziadavky na prevazujuce pohyby vo volitePnom: Umenie palice (gunshu)

(1) Sek zhora (pigun) skr. PG
Uder palicou zhora obojrucne.

(2) Zdvihajuci $vih Spi¢kou (benggun) skr. BG
Svihnutie $pickou (predny koniec) palice nahor, zadny koniec stiahnut na troven pasu. Sila
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dosiahnuta v $picke palice.

(3) Veslovanie palicou (jiaogun) skr. JG
Krazenie oboma koncami palice na urovni medzi hlavou a kolenami. Palicu drzime obojru¢ na Sirku
ramien.

(4) Horizontalne krizenie palicou (pinglungun) skr.PLG
Tocenie jednym koncom palice horizontalnych kruhoch s prechodom nad hlavou. Palicu drzime
obojru¢ne v jednom mieste.

(5) Horizontalne kruZenie palicou nad hlavou (yungun) YG
Tocenie jednym koncom palice horizontalnych kruhoch s prechodom nad hlavou. Palicu drzime
jednou rukou.

(6) Bodanie oboma koncami (chuogun) skr. CG
Bodnutie prednym alebo zadnym koncom palice v priamom smere.

(7) Bodovy 3vih zhora (diangun) DG
Svih predny koncom palice smerom dolu za suc¢asného zdvihania zadného konca palice nahor.

(8) Rotacia do 8 zospodu (ti liao hua gun) skr. TLGH
Vertikalne to¢enie palice po oboch stranach tela. Drzanie obojru¢ v 1/3 palice.

(9) Postoje (buxing)
Postoj lukostrelca (gongbu), Postoj sluhu (pubu), Prazdny postoji (xubu)

Sekcia 2 Volitel’né discipliny Taiji

2.1 Technické poziadavky na prevazujuce pohyby vo voliteP’nom: Pist’ taiji (taijiquan)

(1) Chytenie vrabca za chvost (lanquewei) skr. LQW

Tlaciaca ruka musi byt drzana zaoblene anad uroviiou hrude. V postoji lukostrelca (gongbu),
koleno prednej nohy nepre¢nieva cez prsty. Hybanie oboch rik v poloblukoch smerom nadol, ked’
sa prestiva tazisko dozadu. Zdvihnutie rtk nad uroven hrudnika, nasledné tlacenie dopredu
S presunutim taziska vpred. Dlane sa vzdjomne takmer dotykaji. Opédtovné presunutie taZiska
dozadu zo stiahnutim ruk vrchnym oblukom az k bedrdm anésledné nadvihnutie dopredu
S taziskom vpredu.

(2) Rozdelenie hrivy divokého kona (yemafenzong) skr. YMFZ

Krok vpred cez pitu so suCasnym prekrizenim oboch rik. Nésledné prenesenie t'aziska na prednu
nohu a sucasné rozdelenie ruk, priCom jedna stipne na troven ramien a druha klesne na uroven
pasu.

(3) Oprasenie kolena s vykroc¢enim (lou xi ao bu) skr. LXAB

Jedna ruka na urovni hrudnika, druha sa zdviha do vysky hlavy s vykro¢enim nohy cez patu.
Nasledné prenesenie t'aziska do postoja strelca a sicasne vrchna ruka tlaci vpred a spodna klesa ku
kolenu okolo ktorého sa mierne obto¢i smerom von.

(4) Oblaéné ruky (yun shou) skr. YS

Chrbtica ako osou je kolmo k zemi. Kruzenie oboch riak vertikalne smerom hore von, na trovni pod
obo¢im bez zdvihania a poklesu tela. Sucasne kroky do strany cez $picku.
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(5) Nefritova pani tka ¢Inkom (zou you chuan sou) skr. ZYCS

Jedna ruka na urovni hlavy, druha pri pase, suCasne krok vpred cez pétu. Nasledné prenesenie
taziska do postoja strelca so sti¢asnym tlacenim spodnej ruky vpred a zdvihnutim vrchnej ruky nad
hlavu.

(6) Stiahnutie a uder (yan shou hong chui) skr. YSGC

V postoji jazdca na koni S miernym prenaSanim vahy na stranu. Obluk oboma rukami nahor
dovnutra, nasledné pribliZzenie jednej ruky k telu (pést’) na urovni pupku a druhej ruky natiahnutej
vpred Vv tej istej trovni. Nasledny vybusny uder péastou dopredu a sicasné stiahnutie druhej ruky
k telu.

(7) Opacéné odtlac¢anie (dao juan hong) skr. DJH
LCahky krok spét stelom drzanym pevne bez pohybu hore a dole alebo vyklonenia sa doprava
a dol'ava a s tlaCenim ruky na Grovni medzi obo¢im a ramenami.

(8) Blok a uder (ban lan chui) skr. BLC

Natiahnutie ruky dozadu s pohl'adom, potom krok prednou nohou dozadu cez $picku so stic¢asnym
stiahnutim zadnej ruky k uchu. Nasledné prenesenie taziska do prazdneho postoja, sicasné tlacenie
zadnej ruky pred telo a predna klesa oblikom k pasu.

(9) Postoje (buxing)
Postoj lukostrelca (gongbu), postoj jazdec na koni (mabu), prazdny postoji (xubu)

2.2 Technické poziadavky na prevazujuce pohyby vo volitePnom: Me¢ Taiji (taijijian)

(1) Bodnutie me¢om (cijian) skr. CJ
Udery dopredu, rameno V rovine s me¢om, sila dosiahnuta v $picke.

(2) Bodanie oblukom zhora (guajian) skr. GJ
Vertikélne kriizenie me€om zhora dopredu, pricom $picka meca smeruje vpred v smere kruznice.

(3) Oblukové sekanie zospodu (liaojian) skr. LJ
KrizZzenie meom vo vertikdlnom smere vpred hore, sila v celej Cepeli.

(4) Bodovy 3vih zhora (dianjian) skr. DJ
Svih mecom zhora (pohyb iba v zdpisti),tak ze Sicka meca klesne pod uroven zapistia (zapastie je
vytocené). Sila dosiahnuté v Spicke.

(5) Sek zhora (pijian) skr. PJ
Svih mecom zhora, tak Ze me¢ skon¢i v rovine s pazou. Sila v celej Cepeli.

(6) Oblukovy sek na nohy (jiejian) skr. JJ
Horizontalny uder celou ¢epel'ou do strany nadol, pricom je me¢ oto¢eny naplocho.

(7) Spéitné rezanie na strany (mojian) skr. MJ
Horizontalny oblik mecom a jeho tahanie spit’ na urovni medzi hrud’ou a bruchom so silou
dosiahnutou v ¢epeli meca.

(8) Kruhové blokovanie $pi¢kou (jiaojian) skr. JJ

S mecom drzanom horizontalne a laktom l'ahko zohnutym, rotovanie $picky meca v smere alebo
proti smeru hodinovych ruci¢iek v malych vertikdlnych kruhoch so silou dosiahnutou v prednej
Casti Cepele.
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(9) Postoje (buxing)
Postoj lukostrelca (gongbu), postoj sluhu (pubu) a prazdny postoji (xubu)

Sekcia 3 Volitel’'né discipliny: JuZna pist’ (nanquan)

3.1 Technické poziadavky na prevazujuce pohyby vo volite’'nom: JuZna pist’ (nanquan)

(1) Postoj jazdy na drakovi (gilongbu) skr. QLB
Nohy priblizne na §irku ramien. Jedna noha zohnuta v drepe so $pi¢kou vytocenou na vonkajsiu

stranu. Druha noha so zdvihnutou pétou a kolenom blizko zeme. Nohy su prekrizené. Dupanie pri
krokoch.

(2) Motyli postoj (diebu)

Zohnuta jedna noha v drepe a kl'a¢anie na druhom kolene, s vnlitornou stranou lytka dotykajucej sa
zeme. Pre dvojity postoj motyl'a, kl'a¢anie na oboch kolenach blizko seba, s rovnajiucimi sa lytkami
oboch noh dotykajicich sa zeme.

(3) Postoj ¢chilina (Qilinbu) skr. QLB
Postoj na Sirku 2 — 3 stopy. Predna noha je v podrepe, zadna so zdvihnutou $pickou a kolenom
blizko zeme.

(4) Tigridrap (Huzhao) skr. HZ
Postoj lukostrelca a tider zadnej ruky priamo vred na urovefi medzi ramenami a hlavou. Oddelenie
prstov a ich zohnutie na druhom a tretom klbe tak, aby vy¢nievala dlan.

(5) Oblikové udery zhora (Guagaiquan) skr. GGQ
Oblukovy uder zhora, priCom ruky udieraji postupne za sebou. Sila prvej ruky v chrbte piste. Sila
druhej v prstoch paste. Druha ruka sa na konci pohybu zohne v lakti smerom do zadu.

(6) Vertikalny oblukovy blok (Paoquan) skr. PQ
Vertikalny oblukovy tder pred tvarou, palcovou stranou péste. Zadna ruka konci pohyb vodorovne
vzadu. Obe ruky pocas celého pohybu vystreté.

(7) Rotacny uder zhora (Gungiao) skr. GQ

Postoj lukostrelca. Uder zadnou rukou do strany dolu. Pocas tderu pist rotuje proti smeru
hodinovych rucic¢iek.

(8) Bo¢ny oblukovy kop prstami (Hengdingtui) skr. HDT

Boc¢ny kop krizom cez telo so Spi¢kou oto¢enou do vnutra, sucasne blok predlaktim opacnej ruky.

Sila dosiahnuta v prstoch chodidla.

(9) Postoje (Buxing)
Postoj lukostrelca (gongbu), postoj sluhu (pubu), prazdny postoji (xubu).

3.2 Technické poziadavky na prevazujuce pohvby vo volite’nom: Juzna §abl’a (nandao)

(1) Blok okolo hlavy a sek pod pazu (chantou) skr. CT

Blok $abl'ou smerujiicou dole, hybanie okolo pliec proti smeru hodinovych ruéi¢iek s chrbtom
cepele blizko tela a nasledne sekdme horizontélne pred hrud’ou so zakonfenim uderu pod paZou
lavej ruky a chrbtom Cepele dotykajucej sa tela.
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(2) Blok okolo hlavy a sek do strany (guonao) skr. GN
Blok sabl'ou smerujucou dole, hybanie okolo pliec v smere hodinovych ruciciek s chrbtom cepele
blizko tela a nésledne horizontalny uder do strany.

(3) Sek zhora (pidao) skr. PD
Vertikalny sek zhora, sila v celej Cepeli.

(4) Sek sabl'ou pod lakt'om (Modao) skr. MD
Horizontalne udery do stran, pricom Sabl'a sa dotyka celého predlaktia. Obratené drzanie Sable.

(5) Vertikalne blokovanie SabPou (Gedao) skr. GD
Sabla otofena vertikdlne so Spickou smerujucou hore (alebo dou). Blokovanie do stran
s pridrziavanim druhej dlane o stred chrbta ¢epele.

(6) Tocenie s blokom (Jiedao) skr. JD
Blokovanie s ostrou hranou $able smerom $ikmo dolu.

(7) Podsekavanie $abPou (Saodao) skr. SD 5
Horizontalne tdery do strdn na trovni kolien, pricom sa pohybuje v podrepe. Sabla otocend na

plocho.

(8) Rotacia zapistim do 8 (jian wan hua dao) skr. JIWHD
Rotovanie zapastia a predlaktia a vertikalne toc¢enie Sabl'ou okolo oboch stran trupu.

(9) Postoje (buxing)
Postoj lukostrelca (gongbu), prazdny postoji (xubu) a postoj jazdy na drakovi (gilongbu)

3.3 Technické poziadavky na prevladajiace pohyby vo volite’nom: JuZna palica (nangun)

(1) Sek zhora (pigun) skr. PG )
Drzanie palice obojru¢ na $irku ramien s jednou rukou na konci palice. Uder z hora celou silou.

(2) Zdvihajuci $vih $pickou (benggun) skr. BG ’

Drzanie palice obojru¢ na Sirku ramien s jednou rukou na konci palice. Uder palicou dozadu hore,
pricom predna ruka zohnutd v lakti, zatial' ¢o zadna ruka tlaci dopredu. Sila dosiahnuta v $picke
palice.

(3) Veslovanie palicou (jiaogun) skr. JG
Hybanie oboma koncami palice vo vertikalnych kruhoch na Grovni medzi ramenami a kolenami, so
silou dosiahnutou v $picke alebo na konci palice.

(4) Rotacné tlacenie dolu (gunyagun) skr. GYG

Drzanie palice v oboch rukach, sjednou rukou na konci palice. Bodnutie palicou dopredu so
sti¢asnou rotaciou palice proti smeru hod. ruci¢iek. Nasledné t'ahanie palice dozadu a tlacenie dolu
nad stehnami s opac¢nou rotaciou palice. Palica je pocas celého pohybu rovnobezne so zemou.

(5) Vertikalne blokovanie (Gegun) skr. GG ’
Drzanie palice obojru¢. Blokovanie do strdn celou dlzkou palice tak, aby bola otocend kolmo
k zemi.

(6) Horizontalne kratke udery (Jigun) skr. JG
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Drzanie palice v obojru¢. Horizontdlne udery do stran, pricom zadny koniec palice sa dotyka
predlaktia. Pri uderoch sa mierne prestivaju ruky po palici.

(7) Podstréenie palice (Dinggun) skr. DG
Drzanie obojru¢ s jednou rukou na konci palice. Zdvihnutie $pi¢ky palice nahor a sucasné opretie
konca o zem.

(8) Horizontalny rota¢ny blok (Paogun) skr. PG 5
Drzanie palice obojru¢ s jednou rukou na konci palice. Svih koncom palice hore, tak aby $picka
vytvorila kruhovy blok.

(9) Postoje (buxing)
(10) Postoj lukostrelca (gongbu), prazdny postoji (xubu) a postoj jazdy na drakovi (gilongbu)

KAPITOLA 4
ROZNE

Sekcia 1 Protokol stit’aze wushu v zostavach (taolu)

1.1  Pozdrav pist’ - dlan
V stojacej pozicii s nohami spolu, umiestnenie pravej péste oproti vzpriamenej lavej dlani
s hankami dotykajucimi sa dlane. Ruky st 20-30cm vpredu od hrude.

1.2 Pozdrav so $ablou

V stojacej pozicii s nohami spolu asSablou drzanou v l'avej ruke (podhmatom), ohnuty laket
umiestnenie $able krizom cez hrud’ s ostrou hranou oto&enou hore, prvy kib Pavého palca v kontakte
so stredom l'avej dlane. Ruky st 20-30cm vpredu od hrude.

1.3  Pozdrav s mefom

V stojacej pozicii s nohami spolu a me¢om drzanym v lavej ruke (nadhmatom), ohnuty laket
zdviha me¢ krizom cez hrud’ a blizko k vonkajsej Casti predlaktia. Vonkajsia hrana pravej dlane sa
dotyka korena I'avého ukazovaka. Ruky su 20-30cm vpredu od hrude.

1.4,  Pozdrav s kopijou alebo palicou

V stojacej pozicii s nohami spolu a oboma rukami zohnutymi v lakti vpredu pred hrud’ou, drziac
kopiju alebo palicu vzpriamene v pravej ruke v jednej tretine dizky od konca, zatial’ ¢o T'ava dlan sa
dotyka pravého palca. Ruky st 20-30cm vpredu od hrude.

Pozdrav past’ - dlan ~ Pozdrav so Sabl'ou Pozdrav s me¢om Pozdrav s kopijou/palicou
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Poznamky:

1. Pre zostavy so zdvojenymi zbrafiami: tieto maji byt drzané v jednej ruke pocas pozdravu S0
Sabl'ou, meCom, kopijou alebo palicou. Ak je to nepraktické, modze drzat” zbrane v oboch rukach
a pozerat’ na hlavného rozhodcu, ktory bude pozdraveny prostrednictvom oci.

2. Ak funkcionar chce skontrolovat’ zbran, sut'aziaci mu ju priamo poda, so $pi¢kou smerujliicou
dole v pripade kratkych zbrani a smerujticou hore v pripade dlhych zbrani.

Sekcia 2 Ubory pre wushu stt’aZ v zostavach (taolu)

2.1  Sutazné ubory pre discipliny DIha pést’ (changquan)

2.2.  Sutazné ubory pre discipliny Taliji

2.3. Sutazné ubory pre discipliny Juzna pést’ (nanquan)
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24  Poziadavky vo vSeobecnosti
2.4.1 Vzory aSpecifikacie pre Dlha past’ (changquan), Pist’ taiji (taijiquan), Me¢ taiji

Umenie palice (Qunshu) a Parové discipliny:

2.4.1.1 Kabat so stojatym limcom v ¢inskom $tyle a sedem cinskych latkovych gombikov vpredu
s dlhymi rukavmi s diZkou nepresahujicou $picku palca s rukami visiacimi dole.

2.4.1.2 Rukavy st Siroké a stiahnuté na manzetach

2.4.1.3 Nohavice ¢inskeho $tylu s pasom v zapadnom $tyle a vhodnym rozkrokom

2.4.1.4 Z rdznych materidlov v roznych farbach, ktoré maji byt’ jednotné

2.4.1.5 Lem 3 cm Siroky pre cely odev, moznost’ rozliénych materialov a v odlisnej jednej farbe
materialov a odlisnej jednej farby.

2.4.2 Pre discipliny JuZna pést’ (nanquan)

2.4.2.1 Kabat bez limca so siedmimi c¢inskymi latkovymi gombikmi vpredu odhora dole,
a s kratkymi rukdvmi pre Zeny a bez rukavov pre muzov

2.4.2.2 Nohavice ¢inskeho $tylu

2.4.2.3 Z roznych materialov v 'ubovolnej jednej farbe, ktora ma byt jednotna

2.4.2.4 1 cm Siroky lem pre cely odev, moznost rozli¢ného materialu a odli$nej jednej farby

2.4.2.5 Maikky opasok, moznost’ odlisného materialu a odlisnej jednej farby.

2.4.3 Vsetky ubory moézu byt zrdézneho materidlu podla vlastného vyberu, moznost
s dodato¢nym dizajnom pre rézne vzory.
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Sekcia 3 Formulare pre v§eobecné pouzitie vo wushu sut’azi v Zostavy (taolu)

3.1. Prihlaska na sutaz wushu v Zostavy (taolu) (tab. 8)

Prihlaska na sut'az wushu v Zostavy (taolu)

A SOCTACTIA . e eeiieeiiee ettt e e etee et e et eeseteeesaaeeeaaeestaaessaeesssaeessseeensseeennseeanns Muzsky/Zensky tim
Timovy vodca: .......... Meno.......ccceeveeneenen. Priezvisko......cccoovevieeiiiieciecie, Muz/Zena
Tréner: ....coovvveeneennne. Meno.......ccceevveeeveenns Priezvisko.......ccoceveiievciiecieeeeeee, Muz/Zena
Lekdr:...cooovevieieens Meno.......ccoeeveeriennnns Priezvisko.......cccoceeviiiiieniieieeee, Muz/Zena

Sutazné discipliny
Dis. Past’ o
« Datum Discipliny DIlha pést’ (changquan) Dis. Nangquan taiji P arove
C. | Meno . discipliny
narodenia (taijiquan)

Chang- | Dao- | Jian- | Gun- | Qiang- | Nan- | Nan- | Nan- | Taiji- | Taiji- | Pozn. | Meno

quan shu |shu |shu |shu quan | dao | gun | guan | jian partnera
1
2
3
4
5
6
7
8
Skupinové Poznamky
discipliny

Tlac¢: Technicka komisia Medzinarodnej federacie wushu

Poznamky:

1. Zvolené vyzna¢ ,,0“ v stlpci discipliny. Pre parové discipliny, treba ur¢it meno partnera.

2. Vstupny formuldr ma byt vytlaceny v dvoch kopiach, jedna predloZena hostitel'skej organizacii
a jedna organizatorovi.

3. Specifikacie: papier A4 a 10 bodovy font
4. Discipliny sa m6zu menit’ s pravidlami rozli¢nych stt’azi.

Oficidlna peciatka asociacie

Podpis prezidenta/generalneho sekretara

Datum:......(rok)/......(mesiac)/......(den)
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3.2 Prihlaska a formular urcéenia stupfia obtiaznosti vo volitel’nvch zostavach (taolu) (tab.

9)

Prihlaska a formular ur¢enia stupnia obtiaznosti vo voliteInych zostavach (taolu)

Stupen obtiaznosti pre pohyby, spojenia a inovacie

1.

Gast’

cast’

Celkova Za
hodnota pohyby

Za
spojenia

Za
inovacie

Podpis trénera

Kontaktné udaje

Tla¢: Technickd komisia Medzinarodnej federacie wushu

Poznamka: Hodnota obtiaznosti pohybov, spojeni a inovacii v zostavach sa ma vypocitat pred
vyplnenim formulara — pohyb za pohybom v $tvoréekoch zlava doprava. V kazdej Casti horny
Stvoréek je urCeny na vyplnenie kédom stupfia obtiaznosti, stredny Stvoréek k nemu patriacej
hodnoty a spodny stvorcek so skore od rozhodcu, ak nie je dostupny pocitatovy skoringovy systém.

3.3 Prihlaska a formular posudenia pre povinné pohyby vo volitePnych zostavach Zostavy

(taolu) (tab. 10)

Prihlaska a formular postidenia pre povinné pohyby vo volitenych Zostavy (taolu)

ALSOCTACIAL ..ottt ettt ettt ettt et e et e st e e bt e e st e esbeesabeenbeeeabeenbeesnseenseesnseenseennns
MeNO: ..o PrIEZVISKO ..ot Muz/Zena
VysKai. oo cm
Prihlaska pre povinné pohyby Disciplina:.......cccccocveveriennn.
Povinné
1. pohyby
Cast’ | UrCenie

2. Povinné
¢ast’ | pohyby
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Urcenie

Povinné
3. pohyby
¢ast’ | Urcenie
Povinné
4, pohyby

¢ast’” | Urdenie

Celkové odratanie
za choreografiu

Podpis trénera Kontaktné udaje

Tlac¢: Technicka komisia Medzinarodnej federacie wushu

Poznamky: Zadanie povinnych pohybov v poradi, v stvor¢ekoch zl'ava doprava v kazdej Casti.

34 Prihlaska a formular posudenia pre volite’né Zostavy (taolu) inovacie (tab. 11)

Prihlaska a formular postidenia pre voliteI'né Zostavy (taolu) inovacie

ASOCIACIA | MENO POHLAVIE |
DISCIPLINA TRENER

Pohyby

Naslednost’ (Sériové fotky alebo obrazky mozu byt’ pripojené




Vysvetlenie
na zlozitom
bode
Video UZ predloZené KOMU...........ccueeuieerieiieiieieeeeceeecte ettt
material Budu predlozené KOmu............cccoeeiiviiiiiiiiiiiiiiiiicieiecieeeee e
Vysledky Nazov Celkove
overenia pohybu hlasy
Stupeni Pre
obtiaznosti
Hodnota (Pre oba pohyby a spojenia) | Proti
obtiaznosti
Kod (Pre oba pohyby a spojenia) | Zdrzal sa
obtiaznosti
Kritéria pre
neuznanie
Podpisy
znalcov
Podpis
presedu

Tlac¢: Technicka komisia Medzinarodnej federacie wushu

Oficidlna peciatka
ziadatel'skej asociacie Détum.:......(rok)/......(mesiac)/......(den)

3.5 Formular posudzovania bez pocitatového vysledkového systému

3.5.1 Formular posudzovania pre kvalitu pohybov (tab. 12-1)

Vysledkova tabul’ka pre kvalitu pohybov

Disciplina:........cccceeveveeriiennnns Kolo €....ooovvnniene Sutazna plocha €...........ccocc........
............................... Porotca €......oevvevveniicnnnen.
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Cislo

Kod odratania za chyby

Odratané
body

Aktualne
skore

Tlac¢: Technicka komisia Medzinarodnej federacie wushu

Poznamky:

1. Zada sa kazda chyba sutaziaceho v Standardoch pohybov a d’alsie chyby jedna po druhej
V naslednom poradi, v hornych Stvorcekoch v kazdej ¢asti. Zodpovedajice hodnoty za zniZenie
su zaznamenané v spodnych Stvorcekoch.

2. Z velkého formuléra, ako je ukdzané hore, urobi kazdy rozhodca maly formular ako je ukézané
nizsie pre kazdého stt'aziaceho. Okamzite po jeho prevedeni, rozhodca musi skopirovat’ jeho
vysledky z velkého formulara do malého formulara, ktory bude odovzdany zapisovatel'ovi pre
vypocitanie v§eobecného vysledku metdédami ako je stanovené v pravidlach.

Disciplina:........cccceeveveeiiiennnnnne Kolo €....oovvvnniees Sutazna plocha €..........cccenee..e.

............................... Porotca €......oeevvveennicnneen.

Cislo | Kéd odratania za chyby Odratané | Aktuélne

body skore

3.5.2 Vysledkova tabul’ka pre celkové prevedenie (tab. 12-2)

Tabulka pre celkové prevedenie

Disciplina:........ccceeveveeriiennnnne Kolo €....ooovvnniene Sutazna plocha €...........ccoecuee....

............................... Porotca €.......coovvvvevuncennen.

Cislo | Body | Kéd odrétanie za choreografické chyby Odratané | Aktuélne
stupna body skore
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Tlac¢: Technicka komisia Medzinarodnej federacie wushu

Poznamky:

1.

Zadanie bodov stupnia sut'aziaceho vo velkych Stvorcekov podla jeho prevedenia v sit'azi
a zadanie jeho choreografickych chyb, ak boli nejaké, jednu za druhou zlava doprava.,
vV hornych Stvoréekoch v kazdej Casti. Zodpovedajice hodnota odratanie je zaznamenané
V dolnych Stvorcekoch.

Z velkého formulara, pozri hore, urobi kazdy rozhodca maly formular ako je znazornené
niz$ie pre kazdého stt'aziaceho. Okamzite po jeho prevedeni, rozhodca musi skopirovat’ jeho
vysledky z vel'kého formulara do malého formuléra, ktory bude odovzdany zapisovatel'ovi pre
vypocitanie v§eobecného vysledku metdédami stanovenymi v pravidlach.

Tabulka pre celkové prevedenie

Disciplina:........cccceeveveeiiiennnnnns Kolo €....oevvvnnies Sutazna plocha €...........ccccue....

............................... Porotca C...ooveevveeniennnnnne.

Cislo | Body | Koéd odrétanie za choreografické chyby Odratané | Aktuélne
stupia body skore

3.5.3 Vysledkova tabul’ka za stupen obtiaznosti (tab. 12-3)

Tabul'ka za stupen obtiaznosti

Disciplina:......ccccoeeveeeciveennnenn. Kolo €.......cc....... Sut'aznd plocha C..........ccuveenee.

........................... Rozhodca €......evvvvveeeeeeen

¢isloj1 (2 |3 (4 |5 |6 |7 |8 |9 |10 |11 [12 |13 |14 | Aktudlne

skore
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Tlac¢: Technicka komisia Medzinarodnej federacie wushu

Poznamky:

1.

2.

Tento formular sa pouzije spolu s prihlaskou pre stupenn obtiaznosti vo volitelnom Zostavy
(taolu). Arabské ¢islice oznacuju stupen obtiaznosti, ktory bude potvrdeny.

V zhode s prevedenim sut'aziaceho, stupen obtiaznosti bude potvrdeny v poradi stanovenom v
,,Ziadosti o stupef obtiaznosti v Zostavy (taolu)“, ktory bol odovzdany. Znamky pre potvrdenie
alebo nepotvrdeniec budi urobené v malych Stvoréekoch nad bodkovou linkou so
zodpovedajucou hodnotou zaznamenanou vo $tvor¢ekoch pod nimi. Znamky moézu byt volbou
rozhodcu, ale tie musia byt jednotné.

Z velkého formulara, ako je ukdzané hore, urobi kazdy rozhodca maly formular ako je ukézané
niz$ie pre kazdého sut'aziaceho. Okamzite po jeho prevedeni, rozhodca musi skopirovat’ jeho
vysledky z velkého formulara do malého formulara, ktory bude odovzdany zapisovatelovi pre
vypocitanie v§eobecného vysledku metdédami ako je stanovené v pravidlach.

Disciplina:......cccccocveverienenne. Kolo €.......ccoueeee. Sutazna plocha €.......ccccoveuenens

............................ Rozhodca C....ovevveeeeeeeee

¢islo|2 |2 |3 |4 |5 (6 (7 (8 |9 |10 [11 |12 |13 |14 | Aktudlne

skore
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Vvsledkova tabul’ka pre volite’né discipliny (Tab. 12-4)

Disciplina:......................... Sutazna plocha ¢C................... Kolo C...covvvvenee. heat C...oooevvvvennnn, Datum:............ (m)/(d)............
K(;/f?l ggv zgiipiglllosti Celkové prevedenie Odratanie
Dizka [PV Aktudlne Aktudlne 1 Aktudlne "€ | Finalne
Meno zostavy | Kod bod Potvrdena | skore Kod odrtania za bod spolu | hlavnym skore
y . y P Uroven | choreografické y rozhodcom
odratania registracia
chyby
Tlag. Technicka komisia Medzindrodnej federacie wushu Hlavny registrator:..........ccccveenneee.
Zapisovatel........cooeeveeievieeiennn, Hlavny rozhodca:........ccccovevvvevieieniennen.
Poznamky:
1. Po zozbierani malych vysledkovych tabuliek odovzdanych rozhodcami, zapisovatel’ v silade s metddami s¢itavania aktualneho skore ako je
stanoven¢ v pravidlach, nechd zdznam kédu odratania za kvalitu pohybov (panel A), body za triedu a odratanie za choreografické chyby
a za celkové prevedenie (panel B) a za potvrdenie alebo nepotvrdenie stupiia obtiaznosti (Panel C).
2. V ponechani tychto zaznamov znamienko ,,/* mdze byt’ pouzité na oddelenie Cislic a zndmok (znaciek?) ako v ,,10/30%, ,,\//x“ a,,80/82
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3.6. Hlavna vysledkova tabul’ka pre Zostavy (taolu) sut’az (tab. 13)

Sutazné vysledky
DIlha past’ (changquan) disciplin Juzmd ~ past  (nanquan) | Past taiji
P 99 puny discipliny (taijiquan) disc. Umi
Asociacia | ¢islo | Meno Umeni JuZzna juznd | juzna Parové | VSestran- | Skupino | Tim | estn
Chang- | ¢ sable | Jian- | Gun- | Qiang | past Sabla | palica | Taiji- | Taiji- | disc. ny vé disc. | spolu | enie
guan (daosh | shu |shu | -shu (nanqua | (handa | (nangu | quan | jian timu
u) n) 0) n)
Tlac¢: Technicka komisia Medzinarodnej federacie wushu
Hlavny......icoooieeiiieiieieee Zapisovatel......ccoooviiiiiiiiiiennnns
Poznamky:
1. Pri zaznamenévani vysledku, skére a umiestnenie moze byt’ v tom istom Stvoréeku oddelené lomitkom ,,/*.
2. Discipliny a Cislo u€astnikov sa m6Zu menit’ s pravidlami rozliénych stt’azi.
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3.7 Zoznam umiestneni

v individualnych (Parovvch alebo vSestrannvch) disciplinach

(Tab.14)

Zoznam umiestneni v individualnych (parovych a vSestrannych) disciplinach v Zostavy (taolu)

sut’azi

Disciplina

Poznamka

Miesto

Meno

Asociacia

Vysledky

1. miesto

. miesto

. miesto

. miesto

. miesto

. miesto

. miesto

OINOO|OT D W|IN

. miesto

Tlac¢: Technicka komisia Medzinarodnej federacie wushu
Hlavy .o

Pozndmka: Pocet umiestneni sa moézu 1iSit’ s pravidlami rozli€nych sutazi.

3.8 Zoznam umiestneni skupinovych (timovvych) disciplin v sut’azi Zostavy (taolu) (Tab.

15)

Zoznam umiestneni skupinovych (timovych) disciplin v sutazi Zostavy (taolu)

Miesto

Asociacia

Vysledky

Poznamka

1. miesto

. miesto

. miesto

. miesto

. miesto

2
3
4. miesto
5
6
7

. miesto

8. miesto

Tlac¢: Technicka komisia Medzinarodnej federacie wushu

Poznamka: Pocet umiestneni sa mozu lisit’ s pravidlami rozli¢nych sut’azi.

3.9 Statistiky disciplin v sut’aZi Zostavy (taolu) (Tab. 16)

Statistiky disciplin v sitazi Zostavy (taolu)

O(

Muzské/zenské discipliny

Disc. Juzna past’

Disc. Pést’ taiji

gzocm Discipliny Taiji nanquan (taijiquan) Dui-
Chang- | Jian- | Dao- | Qiang- | Gun- | Nan- | Nan- | Nan- | Taiji- | Taiji- | lian
quan shu shu shu shu quan | dao gun guan | jian

Skup.

disc.

Sucet

Celkov
y sucet
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Tlac¢: Technicka komisia Medzinarodnej federacie wushu

Poznamka: Discipliny sa mézu lisit’ s pravidlami rozli¢nych stt’azi.

3.10S8tatistiky wiéastnikov (Tab. 17)

Statistiky Gi¢astnikov

« .. .| Sportovci Tréneri Veduci PracpYné Celkovy
C. | Asociacia druzstva administrativa sucet
M | Z |[Spolu|M |Z |Spolu|M |Z |Spolu|M |Z | Spolu

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

Tla¢: Technickd komisia Medzinarodnej federacie wushu

Poznamka: Pocet ucastnikov sa moze lisit’ s pravidlami r6znych sut’azi.
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Sekcia 4 Prehl'ad sataznych vysledkov

Disciplina:

Kod odpoctu pre kvalitu pohybov:

Skutoéné skore za kvalitu pohybov:

Body trovne celkového prevedenia:
Kod odpoctu za choreografické chyby:

Skutoéné skore za celkové prevedenie:

Potvrdeny stupeini obtiaZnosti:

Skutocné skore za stupen obtiaznosti:

Finalne skore:

Poznamky:

1. Prehl'ad sa pouzije, ked’ nie je dostupny pocitatovy skdringovy systém. Prazdne miesta sa

vyplnia doplnkovym hlasatel'om.

2. Prehlad sa napiSe na tabulu zavesenu na stene alebo sa d4 na stojan na registracny stol pre

trénerov, SportovcoVv , aby si precitali a Sko

ntrolovali.

3. Kody pre celkové prevedenie a choreografické chyby sa napisu na nastenku alebo malua kartu,

ktora sa na nu prilepi.
4. Potvrdeny stupent obtiaznosti sa napi

Se na nastenku alebo pripevneny magnetmi — 3 cm

Vv priemer a ¢ervenou farbou pre schvalenie alebo modrou farbou pre neschvalenie.
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Sekcia 5 Schéma sut’aznej plochy

Nakres miest ¢initel’ov

E )

PAdium
|ﬁF§ﬁ§§ﬁﬁ§§F§ HA (WE) ZRSE
Odvolacia komisia Technickd (dozornd) komisia
Y PAq

D 2@ B @® & 6 0O ©® O

#CH RO
Rozhodcovia

Ak ©
BAHIK R

Hlavny rozhodca
* ¢ o
Sk nsiis

Generalny rozhodca

[LAEE (EiLFERR) |

RegistracCny stOl

Poznamky:

1.

2.

Miesta rozhodcov su oproti podiu a usporiadané do dvoch radov so zadnym radom 40 cm vysSie
ako prednym a s 50 cm vzdialenost'ou od rozhodcov navzajom.

Spomedzi miest rozhodcov: 1, 4 a 7 st pre Panel A so zameranim na kvalitu pohybov: 3, 6 a9
pre Panel B so zameranim na celkové prevedenie; a 2, 5 a 8 pre Panel C so zameranim na stupen
obtiaznosti.

Znamienko ¢ oznauje miesto pre videokameramana pracujuceho pre Odvolaciu komisiu;
pre veduceho rozhodcu, € pre hlavného rozhodcu a asistenta hlavného rozhodcu; /\ pre
pocitacového operatora alebo pre zapisovatela, ak nie je dostupny pocitacovy skéringovy systém
a © pre ¢asomerada.
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